
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



 

  

   
 

 

    
 
 
คํานํา 

 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  การบวกและการลบจํานวนท่ีผลลัพธและ  
ตัวตั้งไมเกิน  100  จัดทําขึ้นเพ่ือเปนส่ือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู  หนวยการเรียนรูท่ี  13  
รายวิชาคณิตศาสตร  รหัสวิชา  ค11101  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  1  ตามมาตรฐานการเรียนรู
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  
โดยแบงเนื้อหาเปนเลมตามลําดับกอนหลังอยางเหมาะสม  จํานวน  5  ชุด  ดังนี้ 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  ชุดท่ี  1  การบวก 
ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  ชุดท่ี  2  โจทยปญหาการบวก 
ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  ชุดท่ี  3  การลบ 
ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  ชุดท่ี  4  โจทยปญหาการลบ 
สําหรับชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรชุดนี้  เปนชุดท่ี 1  เร่ือง การบวก  ใชประกอบ

กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  1  เพื่อฝกทักษะและ
การสงเสริมความสามารถดานคณิตศาสตร  นําไปสูการเรียนรูดวยตนเองจนเกิดศักยภาพ  กระตุน
ใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนคณิตศาสตร  ตระหนักและเห็นคุณคาของการเรียน  อันจะ
นําไปสูการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงขึ้น  และเปนสวนหนึ่งในการยกระดับคุณภาพ
การศึกษาใหมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 

ขอขอบคุณผูอํานวยการโรงเรียนวัดกรอกยายชา  และคณะครูทุกทานท่ีใหการสนับสนุน
การสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรชุดนี้  ใหมีความสมบูรณเหมาะสมสําหรับนักเรียน
ใชในการฝกทักษะ  จึงขอขอบคุณทุกทานไว  ณ  โอกาสนี้ 

 
 

                                                                                  ประไพวรรณ  โพสาวัง 
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เนื้อหา หนา 
 

คําชี้แจงในการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรสําหรับครู...................................   1 
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คําช้ีแจงในการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรสําหรับครู 
  

 

 การใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรชุดนี้  ครูผูสอนมีบทบาทสําคัญเปนอยางย่ิง
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู  เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไว  ครูผูสอนควรศึกษารายละเอียด
ตาง ๆ ท้ังดานเนื้อหากิจกรรมและกระบวนการจัดการเรียนรู  รวมท้ังการปฏิบัติกอนใช         
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  ดังนี้ 
 
 กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ครูผูสอนควรดําเนินการ  ดังนี้ 

1. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู  ชุดกิจกรรมการเรียนรู  การวัดผลและประเมินผล  
คําชี้แจงเกี่ยวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู 

2. เตรียมชุดกิจกรรมการเรียนรูใหครบถวนและเพียงพอกับจํานวนผูเรียน 
3. ครูเตรียมเคร่ืองมือวัดผลและประเมินผล  เพื่อใหทราบความกาวหนาของผูเรียน 
4. อาจจัดชั้นเรียนใหผูเรียนเรียนเปนรายบุคคลหรือกลุมก็ได 
 
ระหวางดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ครูผูสอนควรดําเนินการ  ดังนี้ 
1. กํากับใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  เพื่อประเมินความรูพื้นฐานของผูเรียน 
2. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามกิจกรรมการเรียนรูท่ีกําหนดไวใน 

แผนการจัดการเรียนรูอยางเครงครัด 
3. ชี้แจงใหผูเรียนทราบลําดับขั้นตอนและวิธีการเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 

ชุดนี้และประโยชนท่ีไดรับจากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 
4. ชี้แจงใหผูเรียนทราบเกี่ยวกับบทบาทของผูเรียนในการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 

คณิตศาสตรชุดนี้อยางชัดเจน 
5.  สังเกตความตั้งใจของผูเรียน  ความสนใจเรียน  การทํางานรวมกันเปนกลุมของ

ผูเรียนทุกกลุมอยางใกลชิด  หากผูเรียนคนใดมีปญหาขอสงสัยครูตองใหความชวยเหลือทันที 
6.  ควบคุมเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูของผูเรียน   

แตละคนอาจจะไมเทากัน  ครูควรยืดหยุนตามความเหมาะสมและตามสถานการณ 
7.  การสรุปบทเรียนควรเปนกิจกรรมรวมกันของผูเรียนทุกคนหรือแตละกลุมสงตัวแทน

มารวมอภิปรายเร่ืองท่ีเรียนมา 
8. กํากับใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน  เพื่อประเมินความกาวหนาของผูเรียน 
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       คําช้ีแจงในการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรสําหรับครู  (ตอ) 
 
 
สิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ครูผูสอนควรดําเนินการ  ดังนี้ 
1. เก็บรวบรวมผลงานของผูเรียนไปตรวจ 
2.  เนนยํ้าใหผูเรียนทําการบานมาสงใหตรงตามเวลาท่ีกําหนด  และนําขอบกพรองจาก

การทําการบานของผูเรียนไปบอกและแกไขใหกับผูเรียนในชั่วโมงถัดไป 
3. ตรวจแบบทดสอบ  บันทึกคะแนน  และสรุปผลการประเมินพฤติกรรมของผูเรียน  
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คําช้ีแจงในการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน 
 
 

 การใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรชุดนี้  สําหรับนักเรียนควรปฏิบัติตาม
คําแนะนํา  ดังนี้ 

1.  อานคําชี้แจงในการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรใหเขาใจกอนลงมือปฏิบัติ
กิจกรรม 

2.  ศึกษาจุดประสงคการเรียนรูและผังมโนทัศนของชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  
เพื่อใหทราบวาเมื่อเรียนจบแลว  ผูเรียนจะมีความรูในเร่ืองใดบาง 

3.  ทําแบบทดสอบกอนเรียนลงในกระดาษคําตอบ   
4. ศึกษาใบความรูและตัวอยาง 
5. ทํากิจกรรมในชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 
6.  เมื่อผูเรียนไมเขาใจ  ทํากิจกรรมขอใดไมได  หรือมีปญหาขอสงสัยในเนื้อหาให

กลับไปศึกษาใบความรูและตัวอยางอีกคร้ังจนเขาใจดี  หรือปรึกษาครูผูสอน  และจึงกลับมา
ทํากิจกรรม 

7. การเขียนคําตอบของกิจกรรมใหผูเรียนทําดวยความรอบคอบ  ใหผลงาน 
มีความถูกตอง  สะอาดเรียบรอย  และเปนระเบียบ 

8. ทําแบบทดสอบหลังเรียน  ถาไมต่ํากวา  80%  ใหกลับไปศึกษาชุดกิจกรรม 
การเรียนรูคณิตศาสตรอีกคร้ัง 

9. สรุปผลการเรียน  ประเมินผล  ปรับปรุง   และพัฒนาตนเอง 
10. การศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรชุดนี้จะไมบรรลุผลสําเร็จ  ถาผูเรียน 

ขาดความซื่อสัตยในการทํากิจกรรม 
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ข้ันตอนการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. อานคําชี้แจงการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรสําหรับผูเรียน 

2. ทําแบบทดสอบกอนเรียน 

4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน 

3. ศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  โดยปฏิบัติกิจกรรม 
- ศึกษาเนื้อหาใบความรู 
- ทํากิจกรรม 
- ตรวจกิจกรรม 
 

5. ศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรชุดตอไป ผานเกณฑ 

ประเมินผล 

ไมผานเกณฑ 
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มาตรฐานการเรียนรู  ตัวช้ีวัด  สาระสําคัญ  และสาระการเรียนรู 
 
 
สาระที่  1  จํานวนและการดําเนินการ 
 มาตรฐานการเรียนรู  ค 1.2  เขาใจถึงผลท่ีเกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวน
และความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ  และการใชการดําเนินการในการแกปญหา 

ตัวช้ีวัด  ป.1/1  บวก  ลบ  และบวก  ลบระคนของจํานวนนับไมเกินหนึ่งรอยและศูนย  
พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

 
สาระที่  6  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

มาตรฐานการเรียนรู  ค 6.1  มีความสามารถในการแกปญหา การใหเหตุผล   
การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร  และการนําเสนอ  การเชื่อมโยงความรูตางๆ  
ทางคณิตศาสตร  และการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ  และความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

ตัวชี้วัด  ป.1/1  ใชวิธีท่ีหลากหลายในการแกปญหา 
ตัวชี้วัด  ป.1/2  ใชความรู  ทักษะ  และกระบวนการทางคณิตศาสตรในการแกปญหา

ในสถานการณตาง ๆ  ไดอยางเหมาะสม 
ตัวชี้วัด  ป.1/3  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ  และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
ตัวชี้วัด  ป.1/4  ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร  การส่ือ 

ความหมาย  และการนําเสนอไดอยางถูกตอง   
 
สาระสําคัญ 

การบวก  คือ  การนําจํานวนตั้งแตสองจํานวนขึ้นไปมารวมกัน  โดยจํานวนท่ีเกิดขึ้นใหม
หรือผลบวกจะมีคามากขึ้น  การบวกจํานวนท่ีมีสองหลักจะบวกหลักหนวยกอนแลวจึงบวก
หลักสิบ 
 
สาระการเรียนรู 

การบวกจํานวนท่ีมีผลลัพธไมเกิน  100  การบวกจํานวนท่ีมีสองหลักกับจํานวน 
ท่ีมีหนึ่งหลักท่ีไมมีการทด 
 
 

5 

 

 



จุดประสงคการเรียนรู  และเวลาท่ีใชในการจัดกิจกรรม 

  

   
 

 

 
 
 
 
 
 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
ดานความรู  (K)   

เมื่อกําหนดโจทยการบวกท่ีมีผลบวกไมเกิน  100  ใหผูเรียนสามารถหาคําตอบพรอม
ท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบไดและแสดงวิธีทําได 
 
ดานทักษะกระบวนการ  (P)  

1. การคิดวิเคราะห  คิดริเร่ิมสรางสรรค 
2. การเชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตร 

 
ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  (A)   

1.  ซื่อสัตยสุจริต 
2.  มีวินัย 
3.  ใฝเรียนรู 

ดานสมรรถนะ  (C)   
1. มุงมั่นในการทํางาน 
2. ความสามารถในการคิด   
3. ความสามารถในการแกปญหา  
4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 
เวลาที่ใชในการจัดกิจกรรม 
ชุดท่ี  1  เร่ือง  การบวก  จํานวน  5  ชั่วโมง 
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แบบทดสอบกอนเรียน 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  ชุดท่ี  1  การบวก 

หนวยการเรียนรูท่ี  13   
การบวกและการลบจํานวนท่ีผลลัพธและตัวตัง้ไมเกิน  100 

 
 

ช่ือ – สกุล..................................................................................ช้ัน ป.1/......เลขท่ี......... 
 

คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนแบบปรนัย  3  ตัวเลือก  จํานวน  10  ขอ  ขอละ 1 คะแนน    
            รวม  10  คะแนน  ใชเวลาในการทําแบบทดสอบ  20  นาที   
        2.  จงเขียนเครือ่งหมาย   ทับหนาอกัษร  ก  ข  หรือ  ค  ทีถู่กตอง 
 
 

1. 23  +  6  =    คําตอบขอใดถูกตอง  
ก. 25 
ข. 27 
ค. 29 

 

2. 30  +  10  =     คาํตอบขอใดถูกตอง       
ก. 40    
ข. 30     
ค. 20    
 

3. 42  +  20  =    คําตอบขอใดถูกตอง 
ก.  22   
ข.  42     
ค.  62 
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4. 45  +  2  =  40  +    คําตอบขอใดถูกตอง 
ก. 9 
ข. 7 
ค. 5 

 
5. 64 +   =  60 + 9  คําตอบขอใดถูกตอง 

ก. 3     
ข. 5     
ค. 7     

 
6. 65  +  11   =    คาํตอบในหลักหนวยคือขอใด 

ก.  4 
ข.  5 
ค.  6 

 

7. ขอใดมีคําตอบเปนจํานวนคู 
ก. 14  +  42   =    
ข. 22  +  33   =    
ค. 72  +  21   =   

 

8. 35  +  24  =    จากโจทยเลข  3  และ  2  มีความสัมพันธกันอยางไร 
ก.  อยูในตัวต้ังเหมือนกัน 
ข.  อยูในหลักสิบเหมอืนกัน 
ค.  อยูในหลักหนวยเหมือนกัน 
 
 
 
 

8 

 

 



 

 
 
 

9. 31  +    =  75  ตัวเลขใน    หาไดอยางไร   
ก.  75  -  31 
ข.  31  +  44  
ค.  31  +  75 

 

10. 32  +  13  =  45  ขอใดตรวจคําตอบถูกตอง 
ก.  32  –  13  =  19 
ข.  13  +  32  =  45 
ค.  45  –  13  =  32 

 
 
 
 

คะแนน กอนเรียน ผลการประเมิน 
เต็ม 10  
ได   

เกณฑการประเมิน 
9 – 10  คะแนน  ระดับ  4  ดีเย่ียม 
7 – 8    คะแนน  ระดับ  3  ดี 
5 – 6    คะแนน  ระดับ  2  พอใช   
0 – 4    คะแนน  ระดับ  1  ปรับปรุง 
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ใบความรูที่  1 
 

 
   การบวกของจํานวนสองจํานวนท่ีเปนพหุคูณของสิบ 

 

 
ตัวอยางท่ี  1       20  +  40  =      
 

 

                     

         
              20  +  40  =  60    

ตอบ  ๖๐   

 
ตัวอยางท่ี  2      40  +  10  =    
                         

       40  +  10  =  50                    
ตอบ  ๕๐   

 

 
ตัวอยางท่ี  3      30  +  50  =    

 
                        30  +  50  =    80 

ตอบ  ๘๐   
 

 รวมกับ 

10 

 

 



 
 
กิจกรรมท่ี  1  การบวกของจํานวนสองจํานวนท่ีเปนพหุคูณของสิบ 

 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…...........…......ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี.......... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนที่เปนพหุคูณของสิบได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนหาผลบวก  (ขอละ  1  คะแนน) 
      

        

                             ตวัอยา่ง           20  +  20  =     

 

   1.    10  +  50  =                   6.   40  +  30  =     
 

 

   2.   70  +  20  =                   7.   40  +  50  =       
 

 

   3.   30  +  20  =                   8.   30  +  30  =       
 

 

   4.   60  +  20  =                   9.   30  +  10  =       
 

 

   5.   20  +  10  =                  10.  10  +  10  =     
 

 

 

 

 

คะแนน กิจกรรมที่ 1 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน  ตอบถูกตอง 1 คะแนน   
ตอบไมถูกตอง 0 คะแนน  8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

 

40 
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         ใบความรูที่  2 
 

   การบวกจํานวนท่ีมีสองจํานวนตามแนวนอน  (ไมมีตัวทด) 
 

 
วิธีท่ี  1  การกระจายจํานวนสองหลัก  
 
ตัวอยาง  34  +  2  =      
วิธีทํา   
 

       

                           
    34  +  2  =  30  +  4  +  2   

          =  30  +  6 
          =  36    

ตอบ  ๓๖   
 

วิธีท่ี  2  การบวกแนวนอน 

 
ตัวอยาง  41  +  23  =         
วิธีทํา  41  +  23  =  40  +  1  +  20  +  3   

       =  40  +  20  +  4   
       =  60  +  4   
       =  64                     

ตอบ  ๖๔   

 รวมกับ 

12 

 

 



 
 
 

กิจกรรมท่ี  2  การบวกท่ีมีสองจํานวนตามแนวนอน  (ไมมีตัวทด) 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........….............ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี....... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีสองจํานวนตามแนวนอน  (ไมมีตัวทด)  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมตัวเลขแสดงจํานวนลงใน          ใหถูกตอง  (ขอละ  2  คะแนน)     

 

ตวัอยา่ง     36  +  12  =  30  +  6  +  10  +  2     

                   =  30  +  10  +  8   
           =  40  +  8   
           =  48            
 
         

   1.       24  +  11  =  20  +           +  10  +  1   
           =  20  +  10  +  5   
           =  30  +  5 
           =                  

 

 

 

   2.       62  +  33  =  60  +  2  +  30  +  3   
           =  60  +  30  +     
           =            +  5 
           =  95                         
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   3.       13  +  21  =  10  +           +  20  +  1   
           =  10  +  20  +  4   
           =  30  +  4 
           =                  

 

 

   4.       32  +  43  =  30  +  2  +  40  +  3   
           =  30  +            +  5     
           =  70  +  5 
           =                           

 

 

   5.       17  +  71  =  10  +  7  +           +  1   
           =           +  70  +  8    
           =  80  +  8 
           =  88                         

 

 

คะแนน กิจกรรมที่ 2 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
- ตอบถูกตอง 1 คะแนน   
- ตอบไมถูกตอง 0 คะแนน    
  8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   
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+ 

+ หรือ 
5 4 
3 5 
8 9 

+ 

 
 
 
 
 
 
 

ใบความรูที่  3 
 

 
การบวกจํานวนท่ีมีสองจํานวนตามแนวต้ัง  (ไมมีตัวทด) 

 

 
วิธีท่ี  1  การกระจายจํานวนสองหลัก  
 
ตัวอยาง  54  +  35  =      
วิธีทํา   
      54  = 50  +  4 
                 35  = 30  +  5 
  54  +  35 = 80  +  9  =  89    
ตอบ  ๘๙   

 
วิธีท่ี  2  การบวกแนวตั้ง 
 
ตัวอยาง  54  +  35  =         
วิธีทํา     
   

 
 
 
 
 

ตอบ  ๘๙   
 
 

หลักสิบ หลักหนวย 
5 4 
3 5 
8 9 

+ 

15 

 

 



+ 

+ + 

+ + 

 
 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมท่ี  3  การบวกท่ีมีสองจํานวนตามแนวตั้ง  (ไมมตีัวทด) 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........…...........ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี...... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีสองจํานวนตามแนวต้ัง  (ไมมีตัวทด)  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนหาผลบวก  (ขอละ  2  คะแนน)  
  

  

 

ตวัอยา่ง        55  +  43  =               

วิธีทํา     
 
 
 
 
 

  ตอบ  ๙๘ 
    
 
 

 
1.  18  +  41  =               
วิธีทํา     

 
 
 
 
 

  ตอบ................       
 

หลักสิบ หลักหนวย 
5 5 
4 3 
9 8 

 
55 
43 
98 

หลักสิบ หลักหนวย 
1 8 
4 1 
  

 
18 
41 
 

16 

 

 



+ + 

+ + + 

+ + 

 
 
 

2. 53  +  14  =               
วิธีทํา     

 
 
 
 
 

 ตอบ................    
 

    

 
3. 22  +  44  =               4.  63  +  20  =               
วิธีทํา       วิธีทํา   

 
 
 

   
  ตอบ................      ตอบ................ 
 

 

   
         5.  11  +  37  =              

วิธีทํา     
    
 
 

    
        ตอบ................    

หลักสิบ หลักหนวย 
5 3 
1 4 
  

 
53 
14 
 

22 
44 
 

63 
20 
 

คะแนน กิจกรรมที่ 3 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
ตอบถูกตอง 1 คะแนน   
ตอบไมถูกตอง 0 คะแนน   
8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

11 
37 
 

17 

 

 



+ 
_ 

       

 

 

 
 
 

ใบความรูที่  4 
 

 
   การบวกท่ีมีตัวต้ังไมเกิน  100 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวอยาง      42  +  12  =           ตรวจคําตอบ 
 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
            (ตัวบวก) 
       (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ  ๕๔        ตอบ  ๔๒  (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

42 
12 
54 

54 
12 
42 

ตัวอยางการบวกท่ีมีตัวตั้ง 
ไมเกิน  100  และ 

การตรวจคําตอบ...นะคะ 

18 

 

 



+ 

 
 
 
 
 

 

กิจกรรมท่ี  4  การบวกท่ีมีตัวตั้งไมเกิน  100 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........…...........ช้ัน  ป.1/….  เลขท่ี....... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีตัวต้ังไมเกิน  100  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา  (ขอละ  1  คะแนน)   

 
 

              

     ตัวอยาง    63  +  24  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ   ๖๗  

63 
24 
67 

 

     1.      11  +  48  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

     2.      25  +  35  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

     3.      47  +  32  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

     4.      82  +  13  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

     5.      61  +  21  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

19 

 

 



 
 
 
 

     6.      33  +  24  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

     7.      53  +  17  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

     8.      55  +  10  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

     9.      60  +  29  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

   10.      28  +  30  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

 
 
 

 

คะแนน กิจกรรมที่ 1 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
แสดงวิธีทําและคําตอบถูกตอง  1  คะแนน   
แสดงวิธีทําและคําตอบไมถูกตอง  0  คะแนน 
8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

   

 
 

 

 
 

20 

 

 



+ 
_ 

+ _ 

 
 
 

กิจกรรมท่ี  5  การบวกท่ีมีตัวตั้งไมเกิน  100 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........….............ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี........ 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีตัวต้ังไมเกิน  100  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนหาผลบวก  (ขอละ  2  คะแนน) 
   

 

 
ตัวอยาง      51  +  32  =           ตรวจคําตอบ 
 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
            (ตัวบวก) 
       (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ  ๘๓               ตอบ  ๕๑  (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 
 
 
 
 

 
1. 43  +  14  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................              ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 
 
 
 
 
 
 

51 
32 
83 

83 
32 
51 

 
14 
 

43 
14 
 

21 

 

 



+ _ 

+ _ 

+ _ 

 
 
 
 
 
 

 
2. 62  +  10  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................             ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 
 
 
 
 

 
3. 55  +  21  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................               ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 

 
 
 
 

 
4. 70  +  28  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................               ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 

 
 

 
10 
 

62 
10 
 

 
21 
 

55 
21 
 

 
28 
 

70 
28 
 

22 

 

 



+ _ 

 
 
 
 
 
 

 
5. 51  +  14  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................               ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
14 
 

51 
14 
 

คะแนน กิจกรรมที่ 5 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
แสดงวิธีทําและคําตอบถูกตอง  1  คะแนน   
แสดงวิธีทําและคําตอบไมถูกตอง  0  คะแนน 
8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

23 

 

 



 

  

   
 

 

 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  ชุดท่ี  1  การบวก 

หนวยการเรียนรูท่ี  13   
การบวกและการลบจํานวนท่ีผลลัพธและตัวตัง้ไมเกิน  100 

 
 

ช่ือ – สกุล...............................................................................ช้ัน ป.1/......เลขท่ี.......... 
 

คําช้ีแจง  1.  แบบทดสอบเปนแบบปรนัย  3  ตัวเลือก  จํานวน  10  ขอ  ขอละ 1 คะแนน    
            รวม  10  คะแนน  ใชเวลาในการทําแบบทดสอบ  20  นาที   
        2.  จงเขียนเครือ่งหมาย   ทับหนาอกัษร  ก  ข  หรือ  ค  ทีถู่กตอง 
 

1. 23  +  6  =    คําตอบขอใดถูกตอง  
ก. 25 
ข. 27 
ค. 29 

 

2. 42  +  20  =    คําตอบขอใดถูกตอง 
ก. 22   
ข. 42     
ค.  62     

 

3. 30  +  10  =     คาํตอบขอใดถูกตอง       
ก. 40    
ข. 30     
ค. 20    

 
 
 
 
 
 

24 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. 64 +   =  60 + 9  คําตอบขอใดถูกตอง 
ก. 3     
ข. 5     
ค. 7     

 
5. 45  +  2  =  40  +    คําตอบขอใดถูกตอง 

ก. 9 
ข. 7 
ค. 5 

 
6. 65  +  11   =    คาํตอบในหลักหนวยคือขอใด 

ก.  4 
ข.  5 
ค.  6 

 
7. 35  +  24  =    จากโจทยเลข  3  และ  2  มีความสัมพันธกันอยางไร 

ก.  อยูในตัวต้ังเหมือนกัน 
ข.  อยูในหลักสิบเหมอืนกัน 
ค.  อยูในหลักหนวยเหมือนกัน 
 

8. ขอใดมีคําตอบเปนจํานวนคู 
ก. 14  +  42   =    
ข. 22  +  33   =    
ค. 72  +  21   =   
 
 
 

25 

 

 



 
 
 
 

9. 32  +  13  =  45  ขอใดตรวจคําตอบถูกตอง 
ก.  32  –  13  =  19 
ข.  13  +  32  =  45 
ค.  45  –  13  =  32 

 
10. 31  +    =  75  ตัวเลขใน    หาไดอยางไร   

ก.  75  -  31 
ข.  31  +  44  
ค.  31  +  75 

 

 
 
 
 
 

คะแนน กอนเรียน ผลการประเมิน 
เต็ม 10  
ได   

เกณฑการประเมิน 
9 – 10  คะแนน  ระดับ  4  ดีเย่ียม 
7 – 8    คะแนน  ระดับ  3  ดี   
5 – 6    คะแนน  ระดับ  2  พอใช   
0 – 4    คะแนน  ระดับ  1  ปรับปรุง 

 
 

 

 
 

26 

 

 



 

   
 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

27 

 

 



 

  

   
 

 

 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียน   
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  ชุดท่ี  1  การบวก 

หนวยการเรียนรูท่ี  13   
การบวกและการลบจํานวนท่ีผลลัพธและตัวตัง้ไมเกิน  100 

 
 

ขอที ่ กอนเรียน หลังเรียน 
1 ค ค 
2 ก ค 
3 ค ก 
4 ข ข 
5 ข ข 
6 ค ค 
7 ก ข 
8 ข ก 
9 ก ค 
10 ค ก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบ 
กอนเรียน – หลังเรียน 

นะคะ 

28 

 

 



 
 

เฉลยกิจกรรมท่ี  1  การบวกของจํานวนสองจํานวนท่ีเปนพหุคูณของสิบ 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…...........…......ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี.......... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกของจํานวนสองจํานวนที่เปนพหุคูณของสิบได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนหาผลบวก  (ขอละ  1  คะแนน) 
      

        

                             ตวัอยา่ง           20  +  20  =     

 

   1.    10  +  50  =                   6.   40  +  30  =     
 

 

   2.   70  +  20  =                   7.   40  +  50  =       
 

 

   3.   30  +  20  =                   8.   30  +  30  =       
 

 

   4.   60  +  20  =                   9.   30  +  10  =       
 

 

   5.   20  +  10  =                  10.  10  +  10  =     
 

 

 

 

 

คะแนน กิจกรรมที่ 1 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน  ตอบถูกตอง 1 คะแนน   
ตอบไมถูกตอง 0 คะแนน  8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

40 

29 

60 

90 

50 

80 

30 

70 

90 

60 

40 

20 

 

 



 
 
 

เฉลยกิจกรรมท่ี  2  การบวกท่ีมีสองจํานวนตามแนวนอน  (ไมมตีัวทด) 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........….............ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี....... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีสองจํานวนตามแนวนอน  (ไมมีตัวทด)  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนเติมตัวเลขแสดงจํานวนลงใน          ใหถูกตอง  (ขอละ  2  คะแนน)     

 

ตวัอยา่ง     36  +  12  =  30  +  6  +  10  +  2     

                   =  30  +  10  +  8   
           =  40  +  8   
           =  48            
 
         

   1.       24  +  11  =  20  +           +  10  +  1   
           =  20  +  10  +  5   
           =  30  +  5 
           =                  

 

 

 

   2.       62  +  33  =  60  +  2  +  30  +  3   
           =  60  +  30  +     
           =            +  5 
           =  95                         

 

 

 

30 

4 

35 

5 
90 

 

 



 

 

 

   3.       13  +  21  =  10  +           +  20  +  1   
           =  10  +  20  +  4   
           =  30  +  4 
           =                  

 

 

   4.       32  +  43  =  30  +  2  +  40  +  3   
           =  30  +            +  5     
           =  70  +  5 
           =                           

 

 

   5.       17  +  71  =  10  +  7  +           +  1   
           =           +  70  +  8    
           =  80  +  8 
           =  88                         

 

 

คะแนน กิจกรรมที่ 2 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
- ตอบถูกตอง 1 คะแนน   
- ตอบไมถูกตอง 0 คะแนน    
  8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

 

 

 

 

31 

 3 

34 

40 

75 

10 

70 

 

 



+ 

+ + 

+ + 

 
 

 

 

 

 

 

 

เฉลยกิจกรรมท่ี  3  การบวกท่ีมีสองจํานวนตามแนวตั้ง  (ไมมีตัวทด) 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........…...........ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี...... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีสองจํานวนตามแนวต้ัง  (ไมมีตัวทด)  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนหาผลบวก  (ขอละ  2  คะแนน)  
  

  

 

ตวัอยา่ง        55  +  43  =               

วิธีทํา     
 
 
 
 
 

  ตอบ  ๙๘ 
    
 
 

 
1.  18  +  41  =               
วิธีทํา     

 
 
 
 
 

  ตอบ................       
 

หลักสิบ หลักหนวย 
5 5 
4 3 
9 8 

 
55 
43 
98 

หลักสิบ หลักหนวย 
1 8 
4 1 
5 9 

 
18 
41 
59 

32 

๕๙ 

 

 



+ + 

+ + + 

+ + 

 
 
 

2. 53  +  14  =               
วิธีทํา     

 
 
 
 
 

 ตอบ................    
 

    

 
3. 22  +  44  =               4.  63  +  20  =               
วิธีทํา       วิธีทํา   

 
 
 

   
  ตอบ................      ตอบ................ 
 

 

   
         5.  11  +  37  =              

วิธีทํา     
    
 
 

    
        ตอบ................    

 

หลักสิบ หลักหนวย 
5 3 
1 4 
6 7 

 
53 
14 
67 

22 
44 
66 

63 
20 
83 

คะแนน กิจกรรมที่ 3 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
ตอบถูกตอง 1 คะแนน   
ตอบไมถูกตอง 0 คะแนน   
8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

11 
37 
48 

33 

๔๘ 

๖๖ ๘๓ 

๖๗ 

 

 



+ 

 
 
 
 
 

 

เฉลยกิจกรรมท่ี  4  การบวกท่ีมีตัวตั้งไมเกิน  100 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........…...........ช้ัน  ป.1/….  เลขท่ี....... 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีตัวต้ังไมเกิน  100  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนแสดงวิธีทํา  (ขอละ  1  คะแนน)   

 
 

              

     ตัวอยาง    63  +  24  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ   ๖๗  

63 
24 
67 

 

     1.      11  +  48  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

11 
48 
59 

 

     2.      25  +  35  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

25 
35 
60 

 

     3.      47  +  32  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

47 
32 
79 

 

     4.      82  +  13  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

82 
13 
95 

 

     5.      61  +  21  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

61 
21 
82 

34 

+ 

+ + 

+ + 

๕๙ 

๖๐ ๗๙ 

๘๒ ๙๕ 

 

 



 
 
 
 

     6.      33  +  24  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

33 
24 
57 

 

     7.      53  +  17  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

53 
17 
70 

 

     8.      55  +  10  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

55 
10 
65 

 

     9.      60  +  29  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

60 
29 
89 

 

   10.      28  +  30  =          
 

     วิธีทํา 
 
 
 
 

ตอบ................ 

28 
30 
58 

 

คะแนน กิจกรรมที่ 1 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
แสดงวิธีทําและคําตอบถูกตอง  1  คะแนน   
แสดงวิธีทําและคําตอบไมถูกตอง  0  คะแนน 
8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

   

 
 

 

 
 

35 

+ 

+ 

+ 

+ 

+ 

๕๗ ๗๐ 

๖๕ ๘๙ 

๕๘ 

 

 



+ 
_ 

+ _ 

 
 
 

เฉลยกิจกรรมท่ี  5  การบวกท่ีมีตัวตั้งไมเกิน  100 
 
 
 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..…........….............ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี........ 
จุดประสงค  นักเรียนสามารถหาผลบวกทีม่ีตัวต้ังไมเกิน  100  ได 
คําช้ีแจง  ใหนักเรียนหาผลบวก  (ขอละ  2  คะแนน) 
   

 

 
ตัวอยาง      51  +  32  =           ตรวจคําตอบ 
 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
            (ตัวบวก) 
       (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ  ๘๓               ตอบ  ๕๑  (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 
 
 
 
 

 
1.   43  +  14  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................              ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 
 
 
 
 
 
 

51 
32 
83 

83 
32 
51 

57 
14 
43 

43 
14 
57 

36 

๕๗ ๔๓ 

 

 



+ _ 

+ _ 

+ _ 

 
 
 
 
 
 

 
2.   62  +  10  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................             ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 
 
 
 
 

 
3.   55  +  21  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................               ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 

 
 
 
 

 
4.   70  +  28  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................               ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 

 
 

72 
10 
62 

62 
10 
72 

76 
21 
55 

55 
21 
76 

98 
28 
70 

70 
28 
98 

37 

๗๔ ๕๕ 

๗๒ ๖๒ 

๗๐ ๙๘ 

 

 



+ _ 

 
 
 
 
 
 

 
5.   51  +  14  =               ตรวจคําตอบ 
วิธีทํา       

                                             (ผลลัพธ) 
          (ตัวบวก) 
         (ตัวต้ัง) 

 
ตอบ................               ตอบ................ (คําตอบเทากับตัวตั้ง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

65 
14 
51 

51 
14 
65 

คะแนน กิจกรรมที่ 5 ผลการประเมิน 
เต็ม 10 ผาน / ไมผาน 
ได   

เกณฑการประเมิน   
แสดงวิธีทําและคําตอบถูกตอง  1  คะแนน   
แสดงวิธีทําและคําตอบไมถูกตอง  0  คะแนน 
8  คะแนนขึ้นไปผานเกณฑ   

38 

๖๕ ๕๑ 

 

 



 ตารางบันทึกคะแนน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
หนวยการเรียนรูท่ี  13   

การบวกและการลบจํานวนท่ีผลลัพธและตัวตัง้ไมเกิน  100 
ชุดกิจกรรมการเรียนรู  ชุดท่ี  1  การบวก 

 

ช่ือ – นามสกุล…........................………..……..….................ช้ัน  ป.1/…..  เลขท่ี...... 
 

แบบทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได หมายเหต ุ
กอนเรียน 10   
หลังเรียน 10   

ผลการพัฒนา   พัฒนา   ไมพัฒนา 

 

กิจกรรมที่ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได หมายเหต ุ
1 10   
2 10   
3 10   
4 10   
5 10   

รวม 50   
ผลการพัฒนา   พัฒนา   ไมพัฒนา 

 

เกณฑการพิจารณา 
แตละชุดกิจกรรม  นักเรียนจะตองไดคะแนนรอยละ  80  ขึ้นไป 

 

ลงชื่อ     ผูประเมิน 
              (นางประไพวรรณ  โพสาวัง) 
           ตําแหนง  ครู  วิทยฐานะครูชํานาญการ 
               โรงเรียนวัดกรอกยายชา 

39 
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