
ประเภทรายการ
ผลงานครูดีเด่น

Unplugged  ระดับ ประถมศึกษา

่



 

ค ำน ำ 
 เอกสารประกอบการพิจารณาเล่มนี้  จัดท าขึ้นส าหรับเข้าร่วมการประกวดรางวัล Coding                            
(Coding Achievement Awards)  ประจ าปีการศึกษา 2564-2565 ประเภท Unplugged Coding             
ระดับประถมศึกษา ของนายธนิน เจริญราษฎร์ ครูโรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย (หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 1  ส านักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ เพื่อเสริมสร้างหน้าท่ีของบุคลากรภายใน สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา             
ขั้นพื้นฐาน 
 เอกสารประกอบการพิจารราเล่มนี้  เป็นการรวบรวมข้อมูล ผลงานยอดเยี่ยม และมีความประพฤติ             
ในการครองตน ครองคน  ครองงาน  เป็นแบบอย่างท่ีดีและยอมรับของบุคคลในวิชาชีพและสังคม รวมทั้งเป็น    
การเสริมสร้างขวัญและก าลังใจให้กับบุคคลากรในฐานะผู้ปฏิบัติงาน  ข้าพเจ้าหวังว่าข้อมูลต่างๆ จะเป็น
ประโยชน์แก่บุคคลท่ีมีความเพียร ต้ังใจในการปฏิบัติงาน เป็นตัวอย่างท่ีดี ส าหรับการเผยแพร่ผลงาน ความดี
ต่อสาธารณะชนให้เป็นที่ประจักษ์ต่อไป 

 

นายธนิน  เจริญราษฎร ์

           ผู้จัดท า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก 



 

สำรบญั 
หน้า 

ค าน า            ก 
สารบัญ            ข 
สารบัญตาราง           ค 
สารบัญภาพ           ง 
ประเด็นท่ี ๑ การวิเคราะห์การด าเนินการจัดการเรียนรู้ Coding อย่างเป็นระบบ                      1 
ประเด็นท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นแบบอย่างท่ีดี                15 
ประเด็นท่ี 3 หลักฐานการจัดเรียนรู้ Coding                 22 
ประเด็นท่ี ๔ หลักฐานผลท่ีเกิดจากการจัดการเรียนรู้ Coding                26 
ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข 



 

สำรบญัตำรำง 
หน้า 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคล       6 
ตารางท่ี 2 ประเด็นความต้องการในการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ     8 
ตารางท่ี 3 วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง  พ.ศ.2560)    11
รายวิชาวิทยาการค านวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
ตารางท่ี 4 วิเคราะห์โครงสร้างเวลาเรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พ.ศ.2551 11 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) รายวิชาวิทยาการค านวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ตารางท่ี 5 การวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหา และเวลาเรียน               14 
ในรายวิชาวิทยาการค านวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ตารางท่ี 6 การเปรียบเทียบขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือรน้และการจัดการ  19 
เรียนรู้แบบปกติ 
ตารางท่ี  7 แสดงแผนการวัดผลประเมินผล        20 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

ค 



 

สำรบญัภำพ 
หน้า 

ภาพท่ี 1 แผนภูมิแสดงผลส ารวจด้านสมรรถนะของผู้เรียน 5 ประการ     3 
ภาพท่ี 2 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     4 
ภาพท่ี 3 รายงานผลการสอบ O-NET รายวิชาวิทยาศาสตร์ ปีการศึกษา 2564    5 
ภาพท่ี 4 แผนภูมิวงกลมสรุปผลการวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล ช้ัน ป.5/3    7 
ภาพท่ี 5 แผนภูมิความต้องการในการเรียนของผู้เรียน      8 
ภาพท่ี 6 แนวคิดในการออกแบบแผนการเรียนรู้แบบบูรณาการ     15 
ภาพท่ี 7 การพัฒนารูปแบบการจัดการการสอน CS Unplugged “1-3-1 MODEL”    16 
ภาพท่ี 8 QR code แบบวัดและประเมินผลการเรียนรู้ท่ีน ามาใช้     20 
ภาพท่ี 9 QR code ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 1 แผน ตามรูปแบบของสถานศึกษา  21 
ภาพท่ี 10 บันทึกข้อความ รับรองความถูกต้องด้านเนื้อหาและส่ือการจัดการเรียนรู้   22 
ภาพท่ี 10.1 หนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้เช่ียวชาญ รับรองความถูกต้องด้านเนื้อหา 
และส่ือการจัดการเรียนรู้          23 
ภาพท่ี 10.2 แบบตอบรับและแสดงความคิดเห็น รับรองความถูกต้องด้านเนื้อหา 
และส่ือการจัดการเรียนรู้          24 
ภาพท่ี 11 บันทึกข้อความ การจัดท าโครงสร้างรายวิชาและแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบ Active Learning          25 
ภาพท่ี 12 QR code VTR การจัดการเรียนการสอน       26 
ภาพท่ี 13 ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนและการรับการนิเทศช้ันเรียน    27 
ภาพท่ี 14 การบูรณาจากวิชาวิทยาการค านวณสู่กลุ่มสาระต่างๆ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
และบริบทท้องถิ่นของนักเรียน          27 
ภาพท่ี 15 หลักฐานการบันทึกหลังการสอน/หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้    28 
ภาพท่ี 16 หลักฐานการรับรองแผนการสอนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน  29 
ภาพท่ี 17 ผู้ขอรับการประเมินออกแบบจัดท าโปรแกรมที่ใช้ในการวัดและประเมินผลผู้เรียน  30 
ภาพท่ี 18 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินการน าเสนองาน   31 
ภาพท่ี 19 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินแบบสังเกตพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล          31 
ภาพท่ี 20 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินแบบสังเกตพฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม           32 
ภาพท่ี 21 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  32 
ภาพท่ี 22 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  33 
ภาพท่ี 23 QR code 1 และ 2 แสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินความพึงพอใจ  34 
ภาพท่ี 24 การเป็นวิทยากรเผยแพร่ส่ือการสอนให้แก่คณะครูในในสังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
ประถมศึกษาศรีสะเกษ  เขต 1         35 
ภาพท่ี 25 การเป็นวิทยากรเผยแพร่ความรู้นอกส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา    36 

ง 



๑ 

 

ประเด็นที่ 1  
การวิเคราะห์การด าเนินการจัดการเรียนรู้ Coding อย่างเป็นระบบ 

 
๑. วิเคราะห์ปัญหา/ความจ าเป็นในการจัดการเรียนการรู้ 
 โลกศตวรรษท่ี 21 ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ในการผลิตและการส่ือสาร โดยเฉพาะเรื่องคอมพิวเตอร์ 
หุ่นยนต์ ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence : AI) เทคโนโลยีชีวภาพเทคโนโลยีวัสดุ และอื่น ๆ ใช้เครื่องจักร 
คอมพิวเตอร์ หุ่นยนต์ เพิ่มขึ้น ประสิทธิภาพการผลิตโดยรวมของระบบเศรษฐกิจสมัยใหม่เพิ่มขึ้น ใช้คนทํางาน
การผลิตแบบเก่าลดลง งานหลายอย่างใช้คอมพิวเตอร์ทําแทนคนได้ ทําให้คนท่ีมีความรู้ทักษะแบบง่ายๆ                
ในประเทศ พัฒนาอุตสาหกรรมและประเทศตลาดเกิดใหม่ถูกปลดจากงาน คนท่ีทํางานในภาคความรู้ข้อมูล 
ข่าวสาร บริการ มีสัดส่วนเพิ่มขึ้น คนท่ีทํางานในภาคเกษตรและอุตสาหกรรมการผลิตมีสัดส่วนลดลง                 
(วิทยากร เชียงกูล. 2559 : 63-64)  
 โลกในปัจ จุบัน เป็นโลก ท่ีมีการ เป ล่ียนแปลง ท่ีรวด เร็ ว  และ ไม่ แน่นอน  อัน เป็นผลมาจาก                           
ความเจริญก้าวหน้าในด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีสามารถเช่ือมโยงข้อมูลท่ัวโลก
เข้าไว้ด้วยกัน ข้อมูลและความรู้มากมายมหาศาลสามารถเข้าถึงได้โดยง่าย ทําให้ผู้ท่ีไม่สามารถปรับตัวเข้ากับ
ความเปล่ียนแปลงจะไม่สามารถดําเนินชีวิตได้อย่างมั่นคง  จึงต้องมีทักษะท่ีรองรับการเปล่ียนแปลงของโลกได้ 
อาทิ การปรับตัว การคิดวิเคราะห์ การทํางานเป็นทีม ความคิดสร้างสรรค์ สามารถจัดการกับงานและปัญหา              
ได้ด้วยตนเอง การศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จําเป็นต้องสร้างชุดความรู้ชุดใหม่ท่ีประกอบด้วยทักษะ และความรู้               
ท่ีจําเป็นต้องใช้ ในการดํารงชีวิต 
 เห็นได้ว่า ทักษะในศตวรรษท่ี 21 กรอบสมรรถนะผู้เรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน นั้นมีเรื่องเกี่ยวกับ
การคิดวิเคราะห์ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การแก้ไขปัญหา การสร้างนวัตกรรม รวมถึงทักษะด้านสารสนเทศ                      
ส่ือ และเทคโนโลยี ดังนั้นการเรียน Coding จึงเป็นเรื่องสําคัญอย่างยิ่ง เพราะการเรียน Coding จะช่วยทําให้
ผู้เรียน มีกระบวนการคิดท่ีเป็นระบบ คิดเป็นเหตุเป็นผล ซึ่งจะส่งผลทําให้เกิดทักษะการแก้ไขปัญหาได้ดี              
เช่น สามารถแตกปัญหาออกมาเป็นส่วน ๆ เพื่อหาสาเหตุ และวิธีการแก้ไขในแต่ละส่วนได้อย่างเป็นระเบียบ 
แม่นยํา นอกจากนี้ยังช่วยทําให้สามารถเรียนรู้ วิธีการวางแผนอย่างเป็นระบบ ฝึกการจับประเด็นสําคัญได้ยิ่งขึ้น               
ตามไปด้วย นําไปสู่การสร้างเทคโนโลยี หรือนวัตกรรมใหม่ๆ การเขียนโปรแกรมพัฒนาซอฟต์แวร์ต่างๆ 
แอพพลิเคช่ัน บนโทรศัพท์มือถือ ซอฟต์แวร์ในรูปของเว็บไซต์ เกม หรือแอพพลิเคช่ันท่ีประสบความสําเร็จ             
เช่น Facebook, Instagram, LINE และ Tiktok เป็นต้น 

กระทรวงศึกษาธิการได้ตระหนักถึงความสําคัญของการเตรียมคนไทยสู่ศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะการฝึก
ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดแบบมีเหตุผลและเป็นขั้นตอนด้วยภาษาคอมพิวเตอร์หรือ Coding ซึ่งสถาบันส่งเสริม         
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) เสนอหลักสูตรวิทยาการคํานวณต่อกระทรวงศึกษาธิการ จนได้รับ
การประกาศใช้ในหลักสูตรอย่างเป็นทางการ ในปี 2561 บรรจุในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                      
และเทคโนโลยี เป็นวิชาบังคับในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
ซึ่งการเรียน Coding ในวิชา วิทยาการคํานวณเน้นท่ีจะพัฒนาความคิดท่ีเป็นระบบ การแก้ปัญหา การใช้เหตุผล 
หลักการวางลําดับขั้นตอนการคิดกระบวนการ เพื่อบูรณาการกับชีวิต และศาสตร์อื่น ๆ โดยต้องการให้นักเรียน
คิดแบบเป็นระบบ รู้ลําดับขั้นตอน (อัลกอริทึม) การวางทางเลือก การทํางานท่ีเป็นกระบวนการ  มีเหตุผล                   
รู้แนวทางการแก้ปัญหาเข้าใจความซับซ้อนของปัญหา 

 



๒ 

 

โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) อําเภอยางชุมน้อย จังหวัดศรีสะเกษ                    
สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 1 เป็นสถานศึกษาของรัฐขนาดใหญ่ ท่ีจัดการ
เรียนการสอนในระดับอนุบาลถึงระดับประถมศึกษา ได้เข้าร่วมเป็นโรงเรียนพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา                
“พื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษาศรีสะเกษ (Sandbox Sisaket)” โดยมีเป้าหมายของการจัดต้ังพื้นท่ีนวัตกรรม
การศึกษา  4 ประการ คือ ประการท่ี 1 เพิ่มผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ของนักเรียนในพื้นท่ีนวัตกรรมการศึกษา          
ท้ัง 3 ด้าน ได้แก่ เจตคติ ทักษะสําคัญ และความรู้ รวมทั้งขยายผลสู่นักเรียนท่ัวประเทศในอนาคต  ประการท่ี 2           
ลดความเหล่ือมลํ้าด้านคุณภาพการศึกษา โดยยกระดับผลการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มอ่อนและยากจน                 
ประการท่ี 3 พัฒนานวัตกรรมการบริหารการศึกษาระดับจังหวัด ขยายผลนวัตกรรมการศึกษา ท้ังเชิงนโยบาย 
การจัดการเรียนรู้ และการบริหารในสถานศึกษาไปสู่นโยบายการศึกษาในระดับชาติและพื้นท่ีอื่น อาทิ               
ด้านหลักสูตร ตํารา ส่ือการเรียนรู้ การทดสอบ การประเมินสถานศึกษา บุคลากร การเงิน รวมทั้งความสอดคล้อง               
ของการบริหารงานด้านต่างๆ  ประการท่ี 3  ร่วมมือกับภาครัฐ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น เอกชน                     
และประชาสังคมในการจัดการศึกษา การพัฒนา และการขยายผลนวัตกรรมการศึกษา  

 โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) โดยการนําของ ดร.ยงชัย สุเมธิวิทย์ ผู้อํานวยการ 
โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) มีนโยบายและจุดเน้นในการจัดการศึกษาในการพัฒนา
คุณภาพนักเรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะท่ีสําคัญของผู้เรียน 5 ประการ คือ ความสามารถในการส่ือสาร 
ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถ             
ในการใช้เทคโนโลยี โดยจัดให้มีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ ในระดับช้ันประถมศึกษา 
ซึ่งนักเรียนทุกคนจะได้เรียนรู้ เรื่อง Coding ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551                   
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) อันจะส่งผลให้นักเรียนมีสมรรถนะท้ัง 5 ประการดังท่ีกล่าวมาแล้ว สามารถนําไป 
ปรับใช้ในชีวิตประจําวันได้ 
 จากการท่ีข้าพเจ้าได้รับมอบหมายให้สอนออนไลน์ วิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5             
ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (COMID-19) ได้สังเกตเห็นว่า เนื้อหาวิชา           
ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564 ท่ีข้าพเจ้าได้ออกแบบไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ไม่สามารถนํามาสอน
ออนไลน์ได้ จึงได้ปรับบริบทของการเรียนการสอนมาในรูปแบบออนไลน์ โดยสอนผ่านโปรแกรม Zoom, Google 
Meet, Messenger และ Line พบว่านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ไม่เข้าใจในเนื้อหา เนื่องจากไม่เห็นภาพ              
หรือกระบวนการท่ีชัดเจนในการออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ทําให้นักเรียนสับสนและไม่สามารถอธิบายขั้นตอน 
การแก้ปัญหาได้ รวมถึงการสอนออนไลน์แค่ในหน้าจอ ทําให้นักเรียนเบื่อและไม่ต้ังใจเรียน ไม่มีส่วนร่วม                
ในกิจกรรม ปิดกล้องเรียน ไม่เข้าเรียน ครูไม่สามารถวัดผลสัมฤทธิ์ ในตัวช้ีวัดนี้ได้ ซึ่งการวัดผลสัมฤทธิ์นั้น 
สามารถทําได้หลายรูปแบบ ท้ังการตอบคําถาม การอภิปราย และการทดสอบด้วยข้อสอบ ประกอบกับภาคเรียน
ท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 กระทรวงศึกษาธิการได้กําหนดให้ทุกโรงเรียนจัดทําการเรียนการสอน  แบบ onsite                  
ทําให้ต้องปรับวิธีการสอน ส่ือการสอนท่ีใช้จะต้องส่งเสริมให้ ผู้เรียน ให้เข้าถึงกระบวนการของแนวคิด                 
อย่างเป็นระบบ เพื่อท่ีจะเป็นพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอน ฉะนั้น วิธีการสอน ส่ือการสอน จึงเป็นเครื่องมือ
ท่ีสําคัญ ท่ีจะส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยตรง 

ในปัจจุบัน ส่ือการสอนเกี่ยวกับ Computer Science Unplugged หรือ CS Unplugged เป็นแนวคิด
การเรียนการสอนเพื่อสร้างความเข้าใจในหลักการพื้นฐานของวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยไม่จําเป็นต้องใช้              
เครื่องคอมพิวเตอร์ แต่เป็นการใช้กิจกรรม การเล่นสนุก บัตรคํา ปริศนา เกม กระดาน ดินสอสี อุปกรณ์                  
และส่ิงรอบตัวมาประกอบกันเพื่อเป็น ส่ือในการแก้ปัญหานั้น ซึ่ง ส่ือการเรียนการสอนยังมีไม่มากนัก                                                                         
และขาดความน่าสนใจ เนื่องด้วยเป็นยังเป็นเรื่องใหม่สําหรับประเทศไทย 
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ดังนั้นข้าพเจ้าจึงได้หาวิธี เทคนิคการสอนท่ีหลากหลายโดยเฉพาะการสอนแบบ Active Learning          
ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการร่วมมือระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ครูต้องลด
บทบาทในการสอนและการให้ข้อความรู้แก่ผู้เรียนโดยตรง แต่ไปเพิ่มกระบวนการและกิจกรรมท่ีจะทําให้ผู้ เรียน
เกิดความกระตือรือร้นในการจะทํากิจกรรมต่างๆมากขึ้นและอย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ โดยการพูด การเขียน การอภิปรายกับเพื่อนๆ  รวมถึงได้พัฒนาส่ือ Unplugged coding               
ในการเรียนแบบ Active Learning เรื่อง อัลกอริทึมรอบตัวเรา อันจะเป็นพื้นฐานในการสร้างความเข้าใจ                      
ของกระบวนการ Coding โดยใช้กระดานแม่เหล็ก ท่ีออกแบบให้มีลักษณะคล้ายกับแท็บเล็ต/ไอแพด ส่ิงของ           
ใกล้ตัวของนักเรียน ดึงดูดความสนใจ กระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนเกิดความร่วมมือในการเรียน                 
ได้เห็นภาพและกระบวนการแก้ปัญหาท่ีชัดเจนเป็นรูปธรรม เข้าใจขั้นตอนและวิธีการออกแบบการแก้ปัญหา                     
ในประสบการณ์ชีวิตประจําวัน  เพื่อให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในตัวช้ีวัด เรื่อง การใช้เหตุผลและออกแบบ                
วิธีการแก้ปัญหาเพิ่มขึ้น  

จากผลการสํารวจข้อมูลผู้เรียนของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์)             
ในเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ พบว่า  

 

 
  ภาพที่ 1 แผนภูมิแสดงผลสํารวจด้านสมรรถนะของผู้เรียน 5 ประการ 
 
1. สมรรถนะของผู้เรียน 5 ประการ คือ ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด 

ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี              
จากการสังเกต สอบถาม ของครู ผู้สอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ  ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5 พบว่า                  
นักเรียนมีสมรรถนะในการคิดและความสามารถในการแก้ปัญหาค่อนข้างน้อย โดยเฉพาะอย่างยิ่งความเข้าใจ            
ในเรื่องของอัลกอริทึม (Algorithm) การคิดอย่างเป็นระบบและการเช่ือมโยงนามธรรมสู่รูปธรรม ซึ่งเป็นพื้นฐาน
ส า คัญ  ใ น ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู้  Coding แ บ บ  Computer Science Unplugged ห รื อ  CS Unplugged                               
ท่ีเป็นแนวคิดการเรียนการสอนเพื่อสร้างความเข้าใจในหลักการพื้นฐานของวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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2. การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

 
  ภาพที่ 2 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 จากภาพท่ี 2 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปรียบเทียบจํานวนนักเรียนท่ีมีผล
การเรียนต้ังแต่ 3.0 ขึ้นไป จําแนกตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาคเรียนท่ี 1 -2 ปี การศึกษา 2564 พบว่า นักเรียน
สายช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) จํานวน 96 คน วิชาวิทยาการ
คํานวณ มีจํานวนนักเรียนท่ีได้ผลการเรียนระดับ 3 ขึ้นไปเป็นลําดับท่ี 4  คิดเป็นร้อยละ 88.32 อันดับหนึ่ง             
คือ วิชาศิลปะ ร้อยละ 92.16 อันดับสอง วิชาการงานอาชีพ ร้อยละ 91.2 วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา                 
ร้อยละ 89.28  วิชาสังคมศึกษา ร้อยละ 83.52 วิชาภาษาไทย ร้อยละ 79.68 วิชาคณิตศาสตร์                       
ร้อยละ 77.76 วิชาวิทยาศาสตร์ ร้อยละ 72 และวิชาภาษาต่างประเทศร้อยละ 48.96 ตามลําดับ 
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 3. การวิเคราะห์ผลการสอบระดับชาติ ดังภาพ   

 
ภาพที่ 3 รายงานผลการสอบ O-NET รายวิชาวิทยาศาสตร์ ปีการศึกษา 2564  

จากภาพจะเห็นได้ว่า คะแนนเฉล่ียของสาระเทคโนโลยี 27.66 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 31.47            
จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน ซึ่งคะแนนเฉล่ียมีคะแนนเป็นลําดับท่ีสอง รองจากสาระวิทยาศาสตร์ชีวภาพ             
แต่เมื่อพิจารณาจากค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานแล้วมีค่าสูงกว่าสาระอื่น ๆ มาก ซึ่งส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานจะเป็น
ค่าท่ีแสดงให้เห็นว่านักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ สาระเทคโนโลยี มีกลุ่มนักเรียนท่ีเก่ง                     
มีความสามารถ แต่ก็ยังมีนักเรียนท่ีอ่อนขาดความรู้ การคิด และกระบวนการของวิทยาการคํานวณอีกจํานวนมาก
เช่นเดียวกัน  
  การวิเคราะห์สภาพปัญหาในเรื่อง การเข้าใจกระบวนการคิด วิเคราะห์ กระบวนการแก้ปัญหาอัลกอริทึม
ของนักเรียน รวมถึงรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ส่ือการเรียนการสอนแบบออนไลน์ในช่วง            
ปีการศึกษา 2564 นั้น ส่งผลต่อการรับรู้และเข้าใจในเนื้อหาไม่ดีเท่าท่ีควร ทําให้นักเรียนไม่เข้าใจในเนื้อหา           
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และไม่สามารถอธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ รวมถึงการสอนออนไลน์แค่ในหน้าจอ ทําให้นักเรียนเบื่อ            
และไม่ต้ังใจเรียน ไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรม ครูจึงไม่สามารถวัดผลสัมฤทธิ์ในตัวช้ีวัดนี้ใด้ ซึ่งการวัดผลสัมฤทธิ์นั้น 
สามารถทําได้หลายรูปแบบ ผู้เรียนควรใช้วิธี คิดให้ เข้าใจกระบวนการแก้ปัญหา สามารถวิ เคราะห์                    
และคิดอย่างมีตรรกะ เป็นระบบและสร้างสรรค์ รวมท้ังสามาถนําวิธีคิดเชิงคํานวณไปปรับใช้แก้ไขปัญหา                 
ในสาขาวิชาต่างๆ ไต้อย่างกว้างขวาง เป็นประโยชน์ในการต่อยอดองค์ความรู้ไปตลอดช่ัวชีวิต 
 

๒. การวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล เพื่อจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน  
 ข้าพเจ้า นายธนิน เจริญราษฎร์ ผู้ขอรับการประเมิน เป็นครูผู้สอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ           
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์)  ได้ดําเนินการวิเคราะห์ผู้เรียน
ในระดับช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5/3 จํานวนนักเรียน 26 คน ซี่ ง เรียนในรายวิชาวิทยาการค านวณ                     

ก่อนท่ีจะด าเนินการจัดการเรียนการสอนเพื่อท่ีจะได้ออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียนได้อย่างเหมาะสม

กับสภาพของนักเรียนแต่ละคน มีผลการวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคล ดังนี้ 

ด้านท่ี รายการวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล 

ผลการวิเคราะห์ผู้เรียน สรุปผล 

ด ี ปานกลาง ปรับปรุง 
x̄ ความหมาย 

คน ร้อยละ คน ร้อยละ คน ร้อยละ 

1 

1. ความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ 11 36.67 11 35.56 8 27.78 2.09 ดี 

   1.1 ความรู้พื้นฐาน 21 70.00 8 26.67 1 3.33 2.67 ดี 

   1.2 ความสามารถในการแก้ปัญหา 7 23.33 18 60.00 5 16.67 2.07 ดี 

   1.3 ความสนใจและสมาธิในการเรียนรู้ 5 16.67 6 20.00 19 63.33 1.53 ปานกลาง 

2 

2. ความพร้อมด้านสติปัญญา 8 27.78 14 47.78 7 24.44 2.04 ดี 

   2.1 ความคิดริเร่ิม สร้างสรรค์ 17 56.67 10 33.33 3 10.00 2.50 ดี 

   2.2 ความมีเหตุผล 6 20.00 22 73.33 2 6.67 2.13 ดี 

   2.3 ความสามารถในการเรียนรู้ 2 6.67 11 36.67 17 56.67 1.50 ปานกลาง 

3 

3. ความพร้อมด้านพฤติกรรม 9 26.21 13 36.89 13 36.89 2.02 ดี 

   3.1 กล้าแสดงออก 18 50.00 9 25.00 9 25.00 2.50 ดี 

   3.2 การควบคุมอารมณ ์ 4 8.70 21 45.65 21 45.65 1.97 ปานกลาง 

   3.3 ความมุง่มั่น ขยันหมั่นเพียร 5 23.81 8 38.10 8 38.10 1.60 ปานกลาง 

4 

4. ความพร้อมด้านร่างกายและจิตใจ 9 30.00 12 41.11 9 28.89 2.01 ดี 

   4.1 สุขภาพร่างกายสมบูรณ ์ 18 60.00 8 26.67 4 27.65 2.47 ดี 

   4.2 การเจริญเติบโตสมวัย 5 16.67 22 73.33 3 11.08 2.07 ดี 

   4.3 มีสุขภาพจิตดี 4 13.33 7 23.33 19 69.09 1.50 ปานกลาง 

 
5 

5. ความพร้อมด้านสังคม 11 37.78 14 47.78 4 14.44 2.23 ดี 

   5.1 การปรับตัวเข้ากับคนอ่ืน 20 66.67 8 26.67 2 6.67 2.60 ดี 



๗ 

 

ด้านท่ี รายการวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล 

ผลการวิเคราะห์ผู้เรียน สรุปผล 

ด ี ปานกลาง ปรับปรุง 
x̄ ความหมาย 

คน ร้อยละ คน ร้อยละ คน ร้อยละ 

 
   5.2 การช่วยเหลือ  เสียสละ แบ่งปัน 2 6.67 24 93.33 2 6.67 1.93 ปานกลาง 

   5.3 มีระเบียบวินัย  เคารพกฎ กติกา 14 46.67 7 23.33 9 30.00 2.17 ดี 

เฉลี่ยรวม 31.69 41.82 26.49 2.08 ดี 

ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนรายบุคคล 

 

 จากตารางพบว่าค่าเฉล่ียด้านความรู้ความสามารถและประสบการณ์ ความพร้อมด้านสติปัญญา          

ความพร้อมด้านพฤติกรรม  ความพร้อมด้านร่างกายและจิตใจ  ความพร้อมด้านสังคม  มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 2.08            

อยู่ในระดับ ดี ครูผู้สอนได้น าข้อมูลการวิเคราะห์ผู้เรียน มาจัดแบ่งกลุ่มผู้เรียน ออกเป็น 3 กลุ่ม โดยพิจารณา

เกณฑ์ความรู้ความสามารถและประสบการณ์ ความพร้อมด้านสติปัญญา ความพร้อมด้านพฤติกรรม  ความพร้อม

ด้านร่างกายและจิตใจ  ดังนี้ 

 
ภาพที่ 4  แผนภูมิวงกลมสรุปผลการวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล ช้ัน ป.5/3 

 
จากภาพท่ี และภาพท่ี พบว่าคุณภาพนักเรียนกลุ่มดี มีจํานวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 63.33          

และนักเรียนกลุ่มปานกลาง จํานวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 36.67 ซึ่งครูผู้สอนจะนําข้อมูลจากการวิเคราะห์
ผู้เรียนรายบุคคลนี้ ไปดําเนินการออกแบบการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ ระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้เหมาะสมกับนักเรียนเพื่อเพิ่มสมรรถะทั้ง 5 ด้านของนักเรียนต่อไป 

 
 

63%

37%

0%

ผลการวิเคราะห์นักเรียนรายบุคคล ชั้น ป.5/3

กลุ่มดี กลุ่มปานกลาง กลุ่มที่ต้องปรับปรุง



๘ 

 

 ผู้ขอรับประเมินได้ดําเนินการสอบถามความต้องการของผู้เรียน ในการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการ
คํานวณ ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถสรุปความต้องการในการเรียนของนักเรียนดังนี้ 
 

ท่ี ประเด็นความต้องการในการเรียนวิทยาการค านวณ
แบบ CS Unplugged 

จ านวน (คน) ร้อยละ 

1 กฏหมายเกี่ยวกับการใช้งานส่ือสังคมออนไลน์ 17 65.38 
2 การเขียนอัลกอริทึมในชีวิตประจําวัน 19 7308 
3 ข้อมูลและสารสนเทศ 9 34.62 
4 การป้องกันความเส่ียงจากเทคโนโลยี 15 57.69 
5 หน่วยในระบบคอมพิวเตอร์ 8 30.77 

ตารางที่  2  ประเด็นความต้องการในการเรียนวชิาวิทยาการคํานวณ 
 

 
ภาพที่  5  แผนภูมิความต้องการในการเรียนของผู้เรียน 

 
จากตาราง ท่ี  2  และภาพ ท่ี  5  พบว่ า  ความ ต้องการ ในการ เรี ยนวิ ชาวิ ทยาการ คําน วณ                             

แบบ CS Unpluggedของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5 นักเรียนทุกคนมีความต้องการในการเรียน              
เรื่อง การเขียนอัลกอริทึมในชีวิตประจําวัน จํานวน 19 คน คิดเป็นร้อยละ 73.08 รองลงมามีความต้องการเรียน 
เรื่อง กฎหมายเกี่ยวกับการใช้งานส่ือสังคมออนไลน์ จํานวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 65.38 และเรื่อง การป้องกัน
ความเส่ียงจากเทคโนโลยี จํานวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 57.69 ตามลําดับ  

จากการวิเคราะห์ข้อมูลผู้เรียนท้ังข้อมูลผู้เรียนรายบุคคล และความต้องการในการเรียน  ในรายวิชา
วิทยาการคํานวณ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/3 นักเรียนส่วนใหญ่อยู่ในกลุ่มดี จากการวิเคราะห์ผู้เรียน
รายบุคคลแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความพร้อมในการเรียนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
มีเหตุผล และมีความสามารถในการแก้ไขปัญหา ซึ่งเป็นสมรรถนะพื้นฐานในการเรียนวิทยาการคํานวณ                   
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จ านวนคน ร้อยละ



๙ 

 

และความต้องการในการเรียนวิทยาการคํานวณของนักเรียนทุกคนมีความต้องการเรียนใน  เรื่อง การเขียน
อัลกอริทึมในชีวิตประจําวัน ซึ่งเป็นเนื้อหาท่ีเหมาะสมในการท่ีจะฝึกทักษะในการแก้ไขปัญหาของนักเรียน                
รวมไปถึงการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ประยุกต์ใช้ในศาสตร์วิชาต่างๆ ใน 8  กลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นพัฒนาสมรรถนะ
ท้ัง 5 ด้านของผู้เรียน คือ ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ไปพร้อม ๆ กัน ด้วยการใช้ส่ือนวัตกรรม 
CS Unplugged coding  ในการเรียนแบบ Active Learning  

ผู้ขอรับการประเมินซึ่งเป็นครูผู้สอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5            
โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) จึงมีความสนใจท่ีจะออกแบบการเรียนการสอนในรายวิชา
วิทยาการคํานวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ในเรื่อง การจัดการเรียนรู้ CS Unplugged coding ระดับประถมศึกษา            
เรื่อง อัลกอริทึมรอบตัวเรา สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง อัลกอริทึมรอบตัวเรา อันจะเป็นพื้นฐาน
ในการสร้างความเข้าใจของกระบวนการ Coding โดยใช้กระดานแม่เหล็ก ท่ีออกแบบให้มีลักษณะคล้ายกับ            
แท็บเล็ต/ไอแพด ส่ิงของใกล้ตัวของนักเรียน ดึงดูดความสนใจ กระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนเกิดความ
ร่วมมือในการเรียน  ได้เห็นภาพและกระบวนการแก้ปัญหาท่ีชัดเจนเป็นรูปธรรม เข้าใจขั้นตอนและวิธีการ
ออกแบบการแก้ปัญหาในประสบการณ์ชีวิตประจําวันของนักเรียนเพื่อตอบสนองความต้องการของนักเรียน           
และพัฒนาคุณภาพของนักเรียนให้มีสมรรถนะท้ัง 5 ด้านอย่างเต็มตามศักยภาพต่อไป 

 
๓. การวิเคราะห์เพื่อออกแบบการจัดการเรียนรู้ Coding 

ผู้ขอรับการประเมินซึ่งเป็นครูผู้สอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณ ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5             
โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย ได้ทําการวิเคราะห์แนวทางในการออกแบบการเรียนรู้ Coding โดยการวิเคราะห์
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) จัดทําคําอธิบายรายวิชา 
วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด ผลการเรียนรู้ ท่ีคาดหวัง เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และหน่วย            
การเรียนรู้ เพื่อให้เหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน บริบทของท้องถิ่น ดังนี้ 

 3.1 การวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 

   สาระที่  4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน              
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้  การทํางาน และการแก้ปัญหา                    
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

 ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.5 1. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ

แก้ปัญหา การอธิบายการทํางาน การ
คาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่าง
ง่าย 

 การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนํากฎเกณฑ์                
หรือเงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทํางาน หรือการคาดการณ์
ผลลัพธ์ 



๑๐ 

 

 ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สถานะเริ่มต้นของการทํางานท่ีแตกต่างกันจะให้
ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน 
 ตัวอย่างปัญหา เช่น โครงสร้างอัลกอริทึมแบบ                
มี เ งื่ อนไข เมื่ อนัก เรียนต้องตัดสิน ใจเ ลือกหรือ
เปรียบเทียบข้ันตอน/เงื่อนไข ท่ีมีคุ้มค่า 

2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมท่ีมี
การใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย 
ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 

 การออกแบบโปรแกรมสามารถทําได้โดยเขียนเป็น
ข้อความหรือผังงาน 
 การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการตรวจสอบ
เงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ท่ีถูกต้อง
ตามความต้องการ 
 หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทํางานทีละ
คําส่ัง เมื่อพบจุดท่ีทําให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ทําการ
แก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
 การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่น  
จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดี
ยิ่งขึ้น 
 ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เมื่อนักเรียนกําหนดเรื่องท่ี
เกิดจากประสบการณ์ในชีวิตและเป็นประโยชน์ อาทิ 
การมีจิตอาสาในการทําความสะอาดโรงเรียน วิธีการ
ปลูกหอมกระเทียม การสร้างวีดิโอในTiktok นักเรียน
สามารถประมวลความหมายขั้นตอนท่ีจะนํามาใส่ใน
แผนผังกระดานแม่เหล็ก(ไอแพด) ได้อย่างถูกต้อง 
 ส่ือท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอน เช่น กระดาน
แม่เหล็ก(ไอแพด),ป้ายไวนิลอธิบายสัญลักษณ์,ล้ิงค์วีดิ
ทัศน์จากแหล่งท่ีครูผู้สอนคัดเลือกนํามาไว้ให้นักเรียน
ได้ศึกษาด้วยตนเองจาก QR code 

3. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
ติดต่อส่ือสารและทํางานร่วมกัน
ประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

 การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณา
ผลการค้นหา 
 การติดต่อส่ือสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล 
บล็อก โปรแกรมสนทนา 
 การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 
 การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อส่ือสารและทํางาน
ร่ วมกัน  เ ช่น  ใ ช้นั ดหมายในการประ ชุมก ลุ่ม 
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมในห้องเรียน การแลกเปล่ียน
ความรู้ ความคิดเห็นในการเรียน ภายใต้การดูแลของ
ครู 



๑๑ 

 

 ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 การประเมินความน่า เ ช่ือถือของข้อมูล เ ช่น 
เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูลจาก
หลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียนวัน ท่ี
เผยแพร่ข้อมูล 
 ข้อมูลท่ีดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดี
และข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 
เช่น ล้ิงค์วีดิทัศน์จากแหล่งท่ีครูผู้สอนคัดเลือกนํามาไว้
ให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเองจาก QR code 

4. รวบรวม ประเมิน นําเสนอข้อมูล
และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดย
ใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ต        ท่ีหลากหลาย เพื่อ
แก้ปัญหาในชีวิตประจําวัน 

 การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล จะทําให้ได้สารสนเทศเพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตท่ี 
หลากหลายในการวบรวม ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล นําเสนอ จะช่วยให้การแก้ปัญหาทําได้
อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยํา 
 ตัวอย่างปัญหา เช่น นักเรียนสามารถอธิบายได้
หลังจากท่ีไ ด้ดู ล้ิงค์วี ดิ ทัศน์จากแหล่งท่ีครู ผู้สอน
คัดเลือกนํามาไว้ให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเองจาก 
QR code 

5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและ
หน้าท่ีของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น 
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือ
บุคคลท่ีไม่เหมาะสม 

 อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรมทาง
อินเทอร์เน็ต 
 มารยาทในการติดต่อส่ือสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
   (บูรณาการกับวิชาท่ีเกี่ยวข้อง) 

 ตารางที่ 3 วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง             
พ.ศ.2560) รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

 3.2 โครงสร้างเวลาเรียน สถานศึกษาสามารถนําหลักสูตรนี้ไปจัดการเรียนรู้ โดยกําหนดจํานวนช่ัวโมง         
ได้ตามความเหมาะสมและความพร้อมของสถานศึกษา ท้ังนี้เพื่อให้ผู้เรียนได้มีเวลา ในการศึกษาเนื้อหาฝึกทักษะ
และสร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้อย่างเพียงพอ จนสามารถบรรลุตัวช้ีวัด ตามเป้าหมายของหลักสูตร          
ควรจัดจํานวนช่ัวโมงขั้นต่ํา ดังนี้ 

ระดับชั้น 
เวลาเรียน 

จ านวนชั่วโมงต่อปี 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ป.4 - ป.6 40 ว 4.2 
 ตารางที่ 4 วิเคราะห์โครงสร้างเวลาเรียน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน             
พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) รายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 



๑๒ 

 

3.2.1 จัดทําคําอธิบายรายวิชาวิทยาการคํานวณ/วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  
 

ค าอธิบายรายวิชา 
รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)             กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕                                   เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 
 ศึกษาการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การทํางาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย 
การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหาขอผิดพลาดและแก้ไข                   
การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อส่ือสารและทํางานร่วมกัน ประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล การรวบรวม 
ประเมิน นําเสนอข้อมูล และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต              
ท่ีหลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจําวัน การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิ
และหน้าท่ีของตนเอง เคารพในสิทธิของผู้อื่น และแจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสม โดยอาศัย
กระบวนการเรียนรู้แบบ Active  Learning เพื่อเน้นให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นและสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
จากการใช้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริงในชีวิตประจําวันได้ 
 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดเชิงคํานวณ การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอน 
และเป็นระบบ มีทักษะในการตั้งคําถาม หรือกําหนดปัญหาเกี่ยวกับส่ิงท่ีจะเรียนรู้ตามท่ีกําหนดให้ หรือตามความ
สนใจ คาดคะเนคําตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานท่ีสอดคล้องกับคําถาม วางแผนและสํารวจตรวจสอบ          
โดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูลท้ังเชิงปริมาณ                 
และคุณภาพ ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเช่ือถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูล ให้เหตุผล             
เชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ตลอดจนนําความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้                     
เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการดํารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถ                
ในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการส่ือสาร ความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้มีจิตวิทยาศาสตร์             
มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
ตัวชีวั้ด ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

ป.5/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทํางาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย 
ป.5/2 ออกแบบ และเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหาข้อผิดพลาด และแก้ไข 

   ป.5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ ติดต่อส่ือสารและทํางานร่วมกัน ประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
   ป.5/4 รวบรวม ประเมิน นําเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการ               
บนอินเทอร์เน็ตท่ีหลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจําวัน 
   ป.5/5 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าท่ีของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น 
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด 5 ตัวชี้วัด 



๑๓ 

 

3.3 การวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหา และเวลาเรียน ในรายวิชา
วิทยาการคํานวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

ล าดับที่ 
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/
ตัวชี้วัด 

เนื้อหา 
เวลา  

(ชม.) 

1. เหตุผลเชิงตรรกะ
กับการแก้ปัญหา 

ว 4.2  ป.5/1 

 

การใช้ เหตุผลเ ชิงตรรกะในการแก้ปัญหา             
เป็นวิธีการท่ีเป็นการนํากฎเกณฑ์หรือเงื่อนไข           
ท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้ เพื่อพิจารณาปัญหา 
วิธีการแก้ปัญหา ทําให้สามารถคาดการณ์
ผลลัพธ์ ท่ีจะเกิดขึ้นไ ด้อย่างมีประสิทธิภาพ     
ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาท่ีได้มักจะถูกนํามาแสดง             
ให้อยู่ในรูปแบบของลําดับข้ันตอนหรือท่ีเรียกว่า 
อัลกอริทึม เพราะจะช่วยให้สามารถแก้ไขปัญหา
อย่างง่ายได้อย่างมีข้ันตอน 

6 

2. การเขียนโปรแกรม
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

ว 4.2  ป.5/2 

 

การออกแบบโปรแกรมโดยการเขียนข้อความ 
เป็นการอธิบายการทํางานของโปรแกรมท่ีใช้
ภาษาพูดท่ีเข้าใจง่ าย เพื่ออธิบายขั้นตอน           
การเขียนโปรแกรม ส่วนการออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงานเป็นการนําสัญลักษณ์มาใช้
แทนลําดับขั้นตอนในการเขียนโปรแกรม 
จากนั้นนํามาเขียนคําส่ังควบคุมการทํางาน
ให้กับตัวละครแต่ละตัวท่ีสร้างขึ้น โดยใช้คําส่ังท่ี
เข้าใจง่ายในการส่ังให้ทํางาน สําหรับข้ันตอนใน
การเขียนโปรแกรม ประกอบด้วย การวิเคราะห์
ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และการเขียน
โปรแกรม และ เมื่ อ เขี ยนโปรแกรม เสร็จ
เรียบร้อยแล้ว ผู้เขียนจะต้องตรวจสอบว่า
ผลลัพธ์เพื่อหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
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3. ข้อมูลสารสนเทศ ว 4.2  ป.5/3 

         ป.5/4 

ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงต่าง ๆ 
สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ ข้อมูล      
ตัวอักขระ ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสียง 
และข้อมูลอื่น ๆ การค้นหาข้อมูลเพื่อทําการ    
ส่ิ ง ใด ส่ิ งหนึ่ ง ต้องพิ จารณาข้อมู ล ท่ี ดี ท่ี สุ ด             
ซึ่ ง ข้ อ มู ล ท่ี อยู่ ร อบ ตั ว เ ร ามี จํ าน ว น ม าก                  
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๑๔ 

 

ล าดับที่ 
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 

มาตรฐาน 

การเรียนรู้/
ตัวชี้วัด 

เนื้อหา 
เวลา  

(ชม.) 

ข้อมู ลบางอย่ างสามารถนํ ามาใช้ ไ ด้ ทันที                
และข้อมูลบางอย่างจะต้องนําไปประมวลผลให้
เป็นสารสนเทศก่อนนํามาใช้งาน เพื่อให้นําข้อมูล
ไปใช้ได้อย่างสะดวกและเกิดประโยชน์ สูงสุด 
ปั จ จุ บั น ไ ด้ มี ก า ร ค้ นหาข้ อมู ล ท่ี ร ว ด เ ร็ ว                
โ ดย ใ ช้ เ ว็ บ ไ ซ ต์ ท่ี เ รี ยก ว่ า  Search Engine               
ในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ       
จ ะ ต้ อ ง มี ก า ร ป ร ะ เ มิ น ค ว า ม ถู ก ต้ อ ง                       
ความน่าเช่ือถือของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีตรง
ตามความต้องการ 

4 การใช้อินเทอร์เน็ต
อย่างปลอดภัย 

ว 4.2  ป.5/3 

         ป.5/4 

         ป.5/5 

ในปัจจุบันการติดต่อส่ือสารผ่านอินเทอร์เน็ต 
ทํ า ไ ด้ ห ล า ก ห ล า ย แ ล ะ ช่ ว ย ต อ บ สน อ ง                    
ค ว า ม ต้ อ ง ก า ร ข อ ง ม นุ ษ ย์  ใ ห้ มี ค ว า ม
สะดวกสบายมากยิ่ งขึ้นในด้านการส่ือสาร 
ดังนั้น จึงมี ผู้ใช้คอมพิวเตอร์และเครือข่าย
คอมพิว เตอร์ เป็น เครื่ องมือในการกระทํา
ความผิด เพื่อให้ ผู้อื่นเสียหายหรือเ ส่ือมเสีย
ช่ือเสียง โดยมักจะเรียกว่า อาชญากรรม               
ทางอินเทอร์เน็ต ดังนั้น ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ ท่ีดี
จะต้องมีแนวทางป้องกันการเกิดอาชญากรรม
ทางอินเทอร์เน็ต รวมถึงการใช้อินเทอร์เน็ต
อย่ า ง มี ม า รย าท  เพ ร าะนอกจาก ติด ต่อ                       
ส่ือสารแล้ว อินเทอร์เน็ตยังถูกนํามาใช้สําหรับ
การวิ เคราะห์ข้ อมู ล  การรวบรวมข้อมู ล                
การประมวลผลข้อมูล เพื่อพิจารณาทางเลือกท่ี
เป็นไปได้ และเหมาะสมมากท่ีสุด 
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 ตารางที่ 5 การวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด หน่วยการเรียนรู้ เนื้อหา และเวลาเรียน 
ในรายวิชาวิทยาการคํานวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 
 



๑๕ 

 

ประเด็นที่ 2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่เป็นแบบอย่าง 

 
๑. การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวั ด สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว ๔.๒ (วิทยาการคํานวณ) เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริง                  
อย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้  การทํา งาน                  
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรมซึ่งหากเป็นผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น    
ให้มีการบูรณาการมาตรฐานตัวชี้วัด (Coding แบบบูรณาการ) ให้ปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้ 
 วิเคราะห์ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ ท่ีคาดหวัง/เนื้อหา/จุดประสงค์การเรียนรู้                 
เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้เหมาะกับผู้เรียน  
 
๒. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 

แนวคิดใน เรื่อง การบูรณาการ กล่าวคือ ในกระบวนการดําเนินการออกแบบการเรียนรู้ นักการศึกษา             
มีแนวคิดร่วมกันว่า การออกแบบการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริงจะทําให้ผู้เรียนสามารถนําองค์ความรู้ไปใช้             
ในการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รูปแบบของการออกแบบการเรียนรู้จึงเน้นการสอนแบบบูรณาการ                
โดยเป็นรูปแบบท่ีเน้นให้ผู้สอนรวมกลุ่มตัวช้ีวัด หรือสาระ ท่ีเป็นองค์ความรู้ร่วมกัน แล้วกําหนดเป็นภาระงาน            
รวบยอดให้ผู้เรียนปฏิบัติ ดังแผนภูมิ 

 
ภาพที่ 6 แนวคิดในการออกแบบแผนการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

 



๑๖ 

 

จากภาพท่ี 6 แนวคิดในการออกแบบแผนการเรียนรู้แบบบูรณาการ แสดงแนวคิดสําคัญ ในการอกแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบอิงมาตรฐานท่ีมุ่งให้ผู้เรียนนําความรู้ ความคิดในสาระการเรียนรู้ต่างๆท่ีเรียน เพื่อนํามา
แก้ปัญหาโดยใช้ทักษะการคิดท่ีซับซ้อน(Complex Thinking) ซึ่งเป็นการวัดผู้เรียนในภาพรวมท้ังด้านความคิด 
เจตคติ และการกระทําไปพร้อม ๆ กัน จากการให้นักเรียนปฏิบัติภาระงาน (Task) กระบวนการออกแบบการ
จัดการเรียนรู้ท่ีสะท้อนแนวคิดดังกล่าวผู้สอนต้องพิจารณามาตรฐาน /ตัวช้ีวัดหลักท่ีสําคัญ จึงสามารถนําองค์
ความรู้หลักมาบูรณาการเพื่อออกแบบวิธีการประเมินท่ีเน้นการใช้ทักษะ  และการใช้ความคิดระดับสูง ซึ่งเน้น             
ท่ีการผลิตหรือปฏิบัติภาระงานท่ีมีความหมาย แล้วจึงกําหนดเป็นประเด็น  การประเมินตามสภาพจริงท่ีระบุ
รายละเอียดของส่ิงท่ีนักเรียนควรปฏิบัติได้ตามมาตรฐาน/ตัวช้ีวัดของหลักสูตรท้ังนี้ เมื่อผู้สอนวางเป้าหมายในการ
จัดการเรียนรู้ครอบคลุมทุกประเด็นแล้ว จึงออกแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพื่อพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้
มีความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะท่ีเอื้อต่อการปฏิบัติภาระงานนั้น ๆได้สําเร็จ 
 ผู้ขอรับการประเมินได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนสําหรับการจัดการเรียนการสอน Computer 
Science Unplugged หรือ CS Unplugged ท่ีเป็นแนวคิดการเรียนการสอนเพื่อสร้างความเข้าใจในหลักการ
พื้นฐานของวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยไม่จําเป็นต้องใช้ เครื่องคอมพิวเตอร์ แต่เป็นการใช้กิจกรรม การเล่นสนุก 
บัตรคํา ปริศนา เกม กระดานแม่เหล็ก “ไอแพดแม่เหล็ก” และส่ิงรอบตัวมาประกอบกันเพื่อเป็น ส่ือ                 
ในการแก้ปัญหานั้น โดยพัฒนารูปแบบ 1-3-1 Medel ดังนี้ 

 
ภาพที่ 7 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนสําหรับการจัดการเรียนการสอน CS Unplugged  

“1-3-1 MODEL” 
 
 
 
 
 
 



๑๗ 

 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือร้น ได้นําแนวคิดและทฤษฎีต่างๆ มาผสมผสานกัน ดังนี้ 

(1) ขั้นการน าเข้าสู่บทเรียน ครูกระตุ้นและเร้าความสนใจโดยทบทวนความรู้เดิมแจ้ง จุดประสงค์            
การเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจและแนะแนวทางการทํากิจกรรมเพื่อนําไปสู่ขั้นการสร้าง ประสบการณ์ในขั้นนี้              
ได้บูรณาการทฤษฎีการเรียนรู้ของกานเย่ ทฤษฎีการเรียนรู้โดยการค้นพบ ของบรูนเนอร์ ซึ่งทําให้นักเรียนได้ระลึก
ถึงความรู้เดิมเพื่อใช้เป็นพื้นฐานของการเรียน เพื่อ เตรียมพร้อมสําหรับเช่ือมโยงความรู้เก่ากับความรู้ใหม่                 
ท่ีกําลังจะเกิดขึ้น การแจ้งจุดประสงค์การ เรียนรู้ของการเรียนในช่ัวโมงนี้เพื่อจะได้เห็นประโยชน์และแนวทาง                 
ของการเรียนทําให้บรรลุตาม เป้าหมายและสนทนาเกี่ยวกับเรื่องท่ีจะเรียน เพื่อสร้างบรรยากาศในการเรียน                
สร้างแรงจูงใจให้กับ นักเรียน ทําให้กระตุ้นนักเรียนต้องการท่ีจะเรียนรู้ ในขั้นต่อไปการประเมินผล                       
ผู้สอนจะประเมิน ผู้เรียนจากการตอบคําถาม และการแสดงความคิดเห็น 

(2) ขั้นการสร้างประสบการณ์ นักเรียนลงมือทํากิจกรรมซึ่งทําให้เกิดกระบวนการคิดในการ แก้ปัญหา
และรู้ว่ามีเนื้อหาอะไรระหว่างการทํากิจกรรม มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและร่วมกัรับ ผิดชอบ งานท่ีได้รับ
มอบหมายโดยผู้สอนจัดกิจกรรมและอํานวยความสะดวกให้แก่นักเรียน ในขั้นนี้ มีการบูรณาการทฤษฎีพัฒนา 
การทางสติปัญญาของเพียเจต์ ทฤษฎีการเรียนรู้ของกานเย่และ ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง สัมพันธ์กัน
ตรงท่ี นักเรียนได้ลงมือทํากิจกรรมการอ่านท่ี กระตือรือร้น ได้แก่ การเน้นคํา การเว้นคํา การต้ังคําถาม เป็นต้น 
การอภิปรายกลุ่มย่อยและการ ทดลองร่วมกันเป็นกลุ่ม ทําให้นักเรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเองแต่อาจไม่สมบูรณ์
โดยครูมีใบงาน ซึ่งประกอบด้วยความรู้และกิจกรรมในการแก้ปัญหาเพื่ออํานวยความสะดวกในการเรียนรู้              
ซึ่งประกอบด้วยความรู้และกิจกรรมในการแก้ปัญหาเพื่ออํานวยความสะดวกในการเรียนรู้ซึ่ง สอดคล้องกับทฤษฎี
การเรียนรู้โดยการค้นพบของบรุนเนอร์ ซึ่งทําให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดมี ปฏิสัมพันธ์ ร่วมกัน แลกเปล่ียน
ความคิดเห็นและร่วมรับผิดชอบงานท่ีได้รับมอบหมายการ ประเมินผล ครูจะประเมินนักเรียนโดยการสัง เกตุ
พฤติกรรมของนักเรียนในขณะทํากิจกรรมภายในกลุ่ม 

(3) ขั้นการแบ่งปันความรู้ นักเรียนจะได้แลกเปล่ียนความรู้ปรับโครงสร้างความรู้และสรุป ความคิด 
รวบยอด โดยการนําเสนอหน้าช้ันเรียนในขั้นนี้ใช้ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรุน เนอร์ตรงท่ีต้องเร้า 
ความสนใจกระตุ้นให้นักเรียนร่วมแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกลุ่มหน้า ช้ันเรียน ซึ่ งสอดคล้อง                                     
กับการบูรณาการ ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ ทฤษฎีการเรียนรู้ ของกานเย่และทฤษฎี             
การสร้างความรู้ ด้วยตนเองตรงท่ีร่วมกันอภิปราย แสดงความคิด จนในท่ีสุด จะมีการปรับโครงสร้าง                 
และจัดระเบียบความรู้ใหม่และสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง สมบูรณ์และเกิดเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 
ภายใต้การอํานวยความสะดวกของครูในการช้ีแนะ แนวทางเพื่อนําไปสู่การสร้างความรู้ด้วยตนเองการประเมินผล 
ครูจะประเมินนักเรียนโดยพิจารณา จากการแสดงความคิดเห็นในการร่วมอภิปรายการตอบคําถามและการตรวจ
ใบงานของนักเรียน 

(4) ข้ันการทบทวนความรู้ นักเรียนได้สะท้อนเกี่ยวกับความคิด ความรู้สึกของตนเองเป็น หลักภายใต้
การจัดกิจกรรมและบรรยากาศของครูในขั้นนี้มีการบูรณาการทฤษฎีพัฒนาการทาง สติปัญญาของบรุนเนอร์                
และทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ตรงท่ีกระตุ้นและเร้าความสนใจ ด้วยการสนทนาให้นักเรียนนําความรู้เก่า
และความรู้ใหม่มาเช่ือมโยงทําให้ความรู้ท่ีได้สมบูรณ์และ สอดคล้องกับทฤษฎีของกานเย่ตรงท่ีครูให้นักเรียนได้
ทบทวนการเรียนท่ีผ่านมา เพื่อส่งเสริมความ แม่นยําและมีพฤติกรรมการเรียนรู้ ท่ีฝังแน่น โดยจัดกิจกรรม               



๑๘ 

 

การเขียนท่ีกระตือรือร้น ได้แก่ การเขียน หนังสือพิมพ์ การเขียนจดหมาย สถานการณ์จําลอง บทบาทสมมุติ             
และการเขียนบันทึกประจําวัน เป็นต้น เป็นผลให้เกิดเจตคติท่ีดี และได้สะท้อนความคิด ความรู้สึกของตนเอง              
ต่อการเรียนรู้การ ประเมินผล ครูจะประเมินนักเรียนโดยพิจารณาจาก การแสดงออก การแสดงความ คิดเห็น  
การเขียนบันทึกประจําวันของนักเรียน 

  (5) ขั้นการน าไปใช้ ครูกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นว่าควรนําความรู้ไปใช้ใน ชีวิตประจําวัน          
ได้อย่างไรในขั้นนี้มีการบูรณาการทฤษฎีการเรียนรู้ของกานเย่และทฤษฎีการเรียนรู้โดยการค้นพบ ของบรุนเนอร์ 
ตรงท่ีกระตุ้นให้นักเรียนคิดและนําความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันโดยครูต้ัง คําถาม ถ้าเหตุการณ์นี้เกิดขึ้น
จริง นักเรียนจะแก้ปัญหาและนําความรู้มาใช้อย่างไรซึ่งสอดคล้องกับ ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง                 
ตรงท่ีได้แสดงความคิดเห็นจากการนําไปใช้ในชีวิตจริงการ ประเมินผล ครูจะประเมินนักเรียน จากการตอบ
คําถามและการแสดงความคิดเห็น 

3.วิเคราะห์รูปแบบ/เทคนิค/กระบวนการ การจัดการเรียนรู้ที่เหมาะกับผู้เรียน 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือร้น การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
1. ขั้นการนําเข้าสู่บทเรียน 
เป็นขั้นกระตุ้นและเร้าความสนใจด้วยการ ทบทวน
ความรู้เดิมแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจ 
และแนะแนวทางการทํากิจกรรมเพื่อนําไปสู่              
ขั้นการสร้างประสบการณ์การ ประเมินผล ผู้สอน 
จ ะ ป ร ะ เ มิ น นั ก เ รี ย น จ า ก ก า ร ต อ บ คํ า ถ าม               
และการแสดงความคิดเห็น 

1.ขั้นการการสร้างความสนใจ 
เป็นการแนะนํา บทเรียนอาจเรมด้วยการซักถาม 
ปัญหา ทบทวนความรู้ กําหนดกิจกรรมท่ีจะเกิดขึ้น           
ในการเรียนการสอน หรีอเป้าหมายท่ีต้องการ 

2. ข้ันการสร้างประสบการณ์ 
เป็นขั้นตอนท่ี จะได้ลงมือทํากิจกรรมซึ่ งทําให้                
เกิดกระบวนการคิดในการแก้ปัญหา และรู้ว่ามี 
เนื้ อหาอะไร ระหว่ างการทํากิจกรรม มีการ 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นและร่วมกันรับผิดชอบงานท่ี
ได้รับมอบหมายโดยผู้สอนจัดกิจกรรมและ อํานวย
ความสะดวกให้แก่ผู้เรียนการประเมินผล ผู้สอน             
จะประเมินนักเรียนโดยการสังเกต พฤติกรรมของ
ผู้เรียนในขณะทํากิจกรรมภายใน กลุ่ม 

2. ข้ันการสํารวจและค้นคว้า 
เป็นการเปิดโอกาส ให้ผู้เรียน ได้ใช้ แนวความคิดท่ีมือ
ยู่มาจัดความสัมพันธ์กับ หัวข้อท่ีกําลังจะเรียนให้เป็น
หมวดหมู่ ถ้าเป็น กิจกรรมท่ีสามารถลงมือปฏิบัติได้ 
ครูผู้สอนก็ ควรให้ผู้เรียนลงมือกระทํา โดยครูจะทํา
หน้าท่ี เป็นผู้อํานวยความสะดวก 

3. ข้ันการแบ่งปันความรู้  
เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะได้แลกเปล่ียนความรู้  
ปรับโครงสร้างความรู้และสรุปความคิดรวบยอด 
โดยการนําเสนอหน้าช้ันเรียนการประเมินผล ผู้สอน 
จะประเมินนักเรียนโดยพิจารณาจากการแสดงความ
คิดเห็นในการร่วมอภิปราย การตอบคําถามและการ
ตรวจใบงานของผู้เรียน 

3. ข้ันการอธิบายและลงข้อสรุป  
เป็นการนําความรู้จากท่ีรวบรวมในขั้นการสํารวจมาใช้
เป็นพื้นฐานในการศึกษาเรื่องท่ีกําสังศึกษาอยู่ การเก็บ
ข้อมูลอาจกระทําได้โดย การเก็บข้อมูลจากการอ่าน 
และนํามาอภิปราย กันในช้ันเรียน 



๑๙ 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือร้น การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
4. ขั้นการทบทวนความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนได้สะท้อน
เกี่ยวกับความคิด ความรู้สึกของตนเองเป็นหลัก 
ภายใต้การจัดกิจกรรมและบรรยากาศของผู้สอน  
การประเมินผลผู้สอนจะประเมินนักเรียนโดย
พิจารณาจาก การแสดงออก การแสดงความคิดเห็น 
การเขียนบันทึกประจําวันของนักเรียน 

4. ข้ันการขยายความรู้ 
เป็นการนําความรู้หรือข้อมูลท่ีเรียนผ่านมาแล้ว                
มาใช้กิจกรรมส่วนใหญ่จะเป็นการอภิปรายเพื่อลง
ข้อสรุปเกิดเป็นมโนทัศน์ขึ้น 

5. ข้ันการนําไปใช้ 
เป็นขั้นที่ผู้สอนกระตุ้นให้นักเรียนแสดงความ 
คิดเห็นว่าควรนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวัน 
ได้อย่างไร 
การประเมินผล ผู้สอนจะประเมินนักเรียนจาก 
การตอบคําถามและการแสดงความคิดเห็น 

5. ข้ันการประเมินผล 
เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ประเมินตนเอง ว่ามโน
ทัศน์ท่ีได้จากการลงข้อสรุป มีความ สอดคล้องถูกต้อง
มากน้อยเพียงใด 

ตารางที ่6 การเปรียบเทียบข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือรน้และการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

อาจสรุปได้ว่า ผู้เรียนท่ีเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบกระตือรือร้นจะต้องกําหนด แนวทางในการ
เรียนรู้ มีการกําหนดจุดมุ่งหมายในการเรียน สามารถควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self - regulated learner) 
จัดการกับตนเองและปริหารเวลาได้ และมีแรงจูงใจภายใน  สามารถเปล่ียนเจตคติ และความสนใจในวิชาความรู้
ท่ีตนเองต้องการศึกษา ได้เรียนรู้ร่วมกับเพื่อนและสามารถมีปฏิสมพันธ์กับผู้สอนได้เป็นอย่างดี ตลอดจน                
มีการทบทวนความรู้ โดยมีผู้สอนเป็นผู้ กระตุ้น ช้ีแนะ รับฟังความคิดเห็นและเตรียมแหล่งเรียนรู้ให้กับผู้เรียน               
การเรียนรู้แบบกระตือรือร้น เป็นวิธีการท่ีมีความหมายกว้างครอบคลุม วิธีการสอนหลากหลายเพื่อเปิดโอกาส              
ให้ผู้สอนและ ผู้เรียนสู่สถานการณ์การเรียนรู้แบบกระตือรือร้นได้ โดยมีจุดเน้นอยู่ท่ีการให้ผู้เรียนเป็นสําคัญ               
และเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง คํานึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งสังเคราะห์จากทฤษฎีการค้นพบ                 
ของบรุนเนอร์ทฤษฎีพัฒนาการเชาวน์ปัญญาของเพียเจต์และทฤษฎีการเรียนรู้ของกานเย่ 

4. การออกแบบวัดและประเมินผล 

  วิเคราะห์ออกแบบวัดและประเมินผลท่ีหลากหลายเหมาะกับผู้เรียน คัดสรรและหรือพัฒนาเครื่องมือวัด
และประเมินผลท่ีหลากหลายเหมาะสม และสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด หรือผลการเรียนรู้               
และจุดประสงค์การเรียนรู้มีการประเมินตามสภาพจริง มีการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวัดและประเมินผล              
การเรียนรู้  
 
 
 
 
 
 
 



๒๐ 

 

 

 

                                           

 

 

ภาพที่ 8 QR code แบบวัดและประเมินผลการเรียนรู้ท่ีนํามาใช้ 

  จากภาพท่ี 8 QR code แบบวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ผู้ขอรับการประเมินได้จัดทําแบบวัด
และประเมินผลท่ีหลากหลาย ประกอบด้วย แบบประเมินการนําเสนอผลงาน แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม แบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และแบบประเมินค่านิยมหลักของคนไทย 12 ประการเพื่อนํามาใช้ในการวัด               
และประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยมีการวางแผนการวัดและประเมินผลตลอดปีการศึกษา ดังนี้ 

แผนการวดัผลประเมนิผล 
 

รายวิชา  พื้นฐานวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)             รหัสวิชา   ว15201 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
จ านวน  1  หน่วยกิต                                   เวลา  40  ชั่วโมง 
 

ผลการเรียนรู้ ชั่วโมง 
น้ าหนักการประเมิน 

ก่อน 
30 

กลาง 
20 

หลัง 
30 

ปลาย 
20 

รวม 
100 

1. มีความรู้ความเข้าใจแนวทางการจัดการเรียนรู้รายวิชา
พื้นฐานวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)  
และการวัดและประเมินผล วิชาวิวิทยาการคํานวณได้ 

6 10     

2. ช้ีแจงเจตคติท่ีมีต่อวิทยาศาสตร์ (วิทยาการคํานวณ) ได้ 2 10     
3. ส่ือสารและนําความรู้ความเข้าใจเจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์ (วิทยการคํานวณ) และนําไปใช้ใน
ชีวิตประจําวันได้ 

1 5     

4. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการ
ทํางาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่ายได้ 

4 5   10  

5. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อส่ือสารและทํางาน
ร่วมกันประเมนิความน่าเช่ือถือของข้อมูลได้ 

3  5    

6. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท
เข้าใจสิทธิ และหน้าท่ีของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น               
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลท่ีไม่เหมาะสมได้ 

4  5    



๒๑ 

 

ผลการเรียนรู้ ชั่วโมง 
น้ าหนักการประเมิน 

ก่อน 
30 

กลาง 
20 

หลัง 
30 

ปลาย 
20 

รวม 
100 

7. รวบรวม ประเมิน นําเสนอข้อมูลและสารสนเทศสาม
วัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต
ท่ีหลากหลาย เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจําวันได้ 

5  5    

8. ออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผล     เชิง
ตรรกะอย่างง่ายตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขได้ 

10  5 30 5  

9. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อส่ือสารและทํางาน
ร่วมกัน ประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลได้ 

5    5  

รวมระหว่างภาค 20     80 
ปลายภาค -     20 

รวมตลอดภาคเรียน 40 30 20 30 20 100 
ตารางที่  7  แสดงแผนการวัดผลประเมินผล 

 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่เป็นแบบอย่าง จ านวน 1 แผน ตามรูปแบบของสถานศึกษา 

 

ภาพที่ 9 QR code ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ จํานวน 1 แผน ตามรูปแบบของสถานศึกษา 

 

 

 

 

 



๒๒ 

 

ประเด็นที่ 3  
หลักฐานการจัดเรียนรู้ Coding 

 
3.1 บันทึกข้อความ รับรองความถูกต้องด้านเนื้อหาและสื่อการจัดการเรียนรู้ 

 

ภาพที่ 10 บันทึกข้อความ รับรองความถูกต้องด้านเนื้อหาและส่ือการจัดการเรียนรู้ 



๒๓ 

 

 

 

ภาพที่ 10.1 หนงัสือขอความอนุเคราะห์ผู้เช่ียวชาญ รับรองความถูกต้องด้านเนื้อหาและส่ือการจัดการเรียนรู ้

 

 



๒๔ 

 

 

ภาพที่ 10.2 แบบตอบรับและแสดงความคิดเห็น รับรองความถูกต้องด้านเนื้อหาและส่ือการจัดการเรียนรู ้

 

 

 

 

 



๒๕ 

 

3.2 บนัทึกข้อความ การจัดท าโครงสร้างรายวิชาและแผนการจัดการเรียนรู้แบบActive Learning 

 

ภาพที่ 11 บันทึกข้อความ การจัดทําโครงสร้างรายวิชาและแผนการจัดการเรียนรู้แบบActive Learning 



๒๖ 

 

 

คลิปวีดิโอแสดงการจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอน วิชา วิทยาการค านวณ 

 

ภาพที่ 12 QR code VTR การจัดการเรียนการสอน 

 

ประเด็นที่ 4 
หลักฐานผลที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้ Coding 

 
 ผู้ขอรับการประเมิน นายธนิน เจริญราษฎร์ ครูผู้สอน วิชาวิทยาการคํานวณ เรื่อง อัลกอริทึมรอบตัวเรา 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้ดําเนินการสอนและรายงานผลท่ีเกิดจากการจัดการเรียนรู้ Coding ดังนี้ 
 

๑. ผลที่เกิดกับผู้เรียน 
1.1 รายงานการวิเคราะห์ข้อมูลของผู้เรียน 
▪ ร้อยละ 90 ขึ้นไป นักเรียนมีทักษะการสังเกตโดยให้นักเรียนสังเกตสถานการณ์ตัวอย่าง             

จากหนังสือเรียนท่ีใช้การแก้ปัญหาด้วยเหตุผลเชิงตรรกะ และใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ในการพิจารณาถึงปัญหา
และวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ทักษะการแก้ปัญหาเพื่อให้การแก้ปัญหาท่ีถูกวิธี 

▪ มีทักษะการทํางานร่วมกันโดยใช้กระบวนการกลุ่มในการทํางานเพื่อการส่ือสารและแลกเปล่ียน
ข้อมูลร่วมกันเกี่ยวกับสถานการณ์ตัวอย่างจากหนังสือเรียน- การนําผลการวัดและประเมินผลรวมท้ังข้อมูล
ป้อนกลับมาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู้ Coding 

▪ นักเรียนนําองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในกลุ่มสาระอื่นๆ ใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ตามท่ีหลักสูตร
แกนกลาง 2551 กําหนด 
 



๒๗ 

 

 
ภาพที่ 13 ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนและการรับการนิเทศช้ันเรียน 

 

ภาพที่ 14 การบูรณาจากวิชาวิทยาการคํานวณ สู่กลุ่มสาระต่างๆ 8 กลุ่มสาระ และบริบทท้องถิ่นของนักเรียน 

 

 
 

 



๒๘ 

 

1.2 บันทึกผลหลังการสอน 

 
ภาพที่ 15 หลักฐานการบนัทึกหลังการสอน/หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 



๒๙ 

 

 
 

 
ภาพที่ 16 หลักฐานการรับรองแผนการสอนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน 

 



๓๐ 

 

 
1.3 เครื่องมือวัดและประเมินผล 
 นอกเหนือจากเครื่องมือวัดและประเมินผลท่ีหลากหลาย ได้กล่าวมาแล้วในภาพท่ี 8 เครื่องมือวัด              
และประเมินผลนั้น ผู้ขอรับการประเมิน ยังเป็นผู้พัฒนาระบบงานทะเบียนวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้
ของนักเรียนซึ่งเป็นหนึ่งในนวัตกรรมของโรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) ได้รับการ
สนับสนุนจากฝ่ายบริหารโรงเรียน นําโดย นายยงชัย สุเมธิวิทย์ ผู้อํานวยการโรงเรียน และนายสรวิชญ์ สว่างภพ 
รองผู้อํานวยการ ฝ่ายวิชาการ ได้เห็นปัญหาในด้านการวัดและประเมินผลทางการศึกษาท่ีซ้ําซ้อน และเพื่อให้
ครูผู้สอนได้มีเครื่องมือตัวช่วยในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ของผู้เรียนท่ีสะดวกและประหยัดเอกสาร             
ในปัจจุบันโปรแกรมพัฒนามาถึง version 2.01 
 

 

 
ภาพที่ 17 ผู้ขอรับการประเมินออกแบบจัดทําโปรแกรมที่ใช้ในการวัดและประเมินผลผู้เรียน 

 



๓๑ 

 

1.4 รายงานผลการวิเคราะห์ข้อมูล เครื่องมือวัดและประเมินผล 
 จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  อัลกอริ ทึม เรื่อง โครงสร้างแบบทําซ้ํ า ของนักเรียน                       
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลยางชุมน้อย(หน่วยคุรุราษฎร์รังสรรค์) สรุปผลการวิเคราะห์ได้ดังนี้ 
 

 
ภาพที่ 18 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินการนําเสนองาน 

 
จากภาพท่ี 18 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินการนําเสนองาน พบว่า การจัดการ

เรียนการสอนโดยใช้ส่ือกระดานแม่เหล็กไอแพด วิชาวิทยาการคํานวณ แบบ CS Unplugged ของนักเรียน                
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีการนําเสนอผลงาน ในส่วนของความถูกต้องของเนื้อหาอยู่ท่ีร้อยละ 29 % แสดงให้เห็น
ว่าผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหามากขึ้นตามลําดับ และอยู่ในระดับคุณภาพดี 

 
ภาพที่ 19 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล 

เน้ือหาละเอียด
ชัดเจน
10%

ความถูกต้องของ
เน้ือหา
29%

ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย
20%

ประโยชน์ที่ได้จาก
การนําเสนอ

18%

วิธีการนําเสนอ
23%

แบบประเมินการน าเสนอผลงาน

ต้ังใจ
18%

รับผิดชอบ
27%

ตรงต่อเวลา
18%

สะอาด
17%

ผลงานส าเร็จ
20%

สังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล



๓๒ 

 

จากภาพท่ี 19 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือกระดานแม่เหล็กไอแพด วิชาวิทยาการคํานวณ แบบ CS 
Unplugged ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีพฤติกรรมการทํางาน ในส่วนของความรับผิดชอบอยู่ท่ีร้อยละ 
27 % รองลงมาคือ ความสําเร็จของผลงาน แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาวิทยาการคํานวณ 
อัลกอริทึม เรื่อง โครงสร้างแบบทําซ้ํา ในระดับคุณภาพท่ีดี 

 
ภาพที่ 20 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 

 
จากภาพท่ี 20 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่มรายบุคคล 

พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือกระดานแม่เหล็กไอแพด วิชาวิทยาการคํานวณ แบบ CS Unplugged 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม ในส่วนของการแบ่งหน้าท่ีและมีน้ําใจช่วยเหลือ
กัน เฉล่ีย 26 % รองลงมาคือ ร่วมมือกันทํางาน แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาวิทยาการคํานวณ 
อัลกอริทึม เรื่อง โครงสร้างแบบทําซ้ํา ในระดับคุณภาพท่ีดี 

 

ภาพที่ 21 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 
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แบ่งหน้าที่กันเหมาะสม, 
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สื่อสาร
10%

คิด
24%

แก้ปัญหา
27%

ทักษะชีวิต
18%

ใช้เทคโนโลยี
21%

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน



๓๓ 

 

จากภาพท่ี 21 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน พบว่า 
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือกระดานแม่เหล็กไอแพด วิชาวิทยาการคํานวณ แบบ CS Unplugged ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีพฤติกรรมการทํางาน ในส่วนของทักษะการแก้ปัญหาเฉล่ียอยู่ ท่ี 27 % 
รองลงมาคือ ทักษะการคิด แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาวิทยาการคํานวณ อัลกอริทึม เรื่อง 
โครงสร้างแบบทําซ้ํา ในระดับคุณภาพท่ีดี เกิดทักษะกระบวนการคิดและแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ 

 

ภาพที่ 22 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

จากภาพท่ี 22 แผนภูมิแสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พบว่า 
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือกระดานแม่เหล็กไอแพด วิชาวิทยาการคํานวณ แบบ CS Unplugged               
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีพฤติกรรมการทํางาน ในส่วนของความใฝ่รู้อยู่ท่ีร้อยละ 38 % รองลงมาคือ 
มุ่งมั่นในการทํางาน แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาวิทยาการคํานวณ อัลกอริทึม เรื่อง โครงสร้างแบบ
ทําซ้ํา ในระดับคุณภาพท่ีดี 

๒. ความพึงพอใจในผลการจัดการเรียนรู้ Coding ของนักเรียน และผู้ปกครอง 
 ภายหลังจากท่ีครูผู้สอนได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอน CS Unplugged coding  ในการเรียนแบบ 
Active Learning สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5 เสร็จส้ินแล้ว ครู ผู้สอนได้ดําเนินการสํารวจ                 
ความพึงพอใจในการเรียนการสอนโดยสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนจํานวน 26 คน และผู้ปกครองของ
นักเรียนจํานวน 26 คน มีความพึงพอใจในผลการจัดการเรียนรู้ Coding ดังนี้ 
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ภาพที่ 23 QR code 1 และ 2 แสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการ   
              เรียนการสอน ผ่านล้ิงค์Google from ในกลุ่มไลน์ผู้ปกครองเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้Coding 

จากภาพกราฟท่ี 23 แสดงผลการวิเคราะห์เครื่องมือแบบประเมินความพึงพอใจในไลน์กลุ่มผู้ปกครอง 
จะเห็นได้ว่าหลังการรับชมVTRการจัดการเรียนรู้ ผู้ปกครองส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจในระดับ ดีมากหรือ
เหมาะสมต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มากท่ีสุด คือ การวางแผนและการจัดเตรียมงาน จํานวน 24 คน คิดเป็น 
92.3 ๔ รองลงมา คือ ขั้นตอนในการดําเนินกิจกรรม จํานวน 23 คน คิดเป็น 88.5 %  



๓๕ 

 

๓. แบบอย่างที่ดี 
 3.1 รางวัลยกย่องเชิดชูเกียรติ 
 ผู้ขอรับการประเมินปฏิบัติหน้าท่ีด้วยความเต็มใจ สุจริต รักและเมตรตาศิษย์เสมอ จนส่งผลให้ได้รับ
รางวัลยกย่องเชิดชูเกียรติ ดังต่อไปนี้  
                1. รางวัลห้องเรียนคุณภาพ ระดับยอดเยี่ยม Best of The Best ของสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 1 พุทธศักราช  2564                                
                2. รางวัลครูผู้สอนดีเด่น SSK1 AWARDS กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีดีเด่น 
(สาขาวิทยาการคํานวณ)ดีเด่น เนื่องในวันครู ครั้งท่ี 65 พุทธศักราช 2564  
       3.รางวัลครูผู้สอนดีเด่น SSK1 AWARDS กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนดีเด่น เนื่องในวันครู ครั้งท่ี 66 
พุทธศักราช 2565 
 3.2 การพัฒนาตนเอง 
         ข้าพเจ้าผ่านการอบรมหลักสูตรการจัดการเรียนรู้ทยาการคํานวณสําหรับครูประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
และศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อพัฒนาส่ือการจัดการเรียนการสอน  
         นอกจากนี้ ข้าพเจ้าได้มีโอกาสได้เป็นวิทยากร ในการเผยแพร่ผลงานการจัดการเรียนรู้ด้วยผังงาน 
flowchart ให้กับคณะครูและบุคลกรทางการศึกษาไปประยุกต์กับศาสตร์วิชาต่างๆ ใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้           
ในสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ  เขต 1 ท่ีตนสังกัด  
 
 

        ล้ิงค์เผยแพร่ผลงานส่ือการสอน(ไฟล์บรรยาย) → 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 24 การเป็นวิทยากรเผยแพร่ส่ือการสอนให้แก่คณะครูในในสังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
ประถมศึกษาศรีสะเกษ  เขต 1 
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 3.3 การเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะชน ผู้ขอรับการประเมินได้รับโอกาสเป็นวิทยากร เผยแพร่ส่ือ
ความรู้ทักษะทางเทคโนโลยี ให้แก่คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา จากท่ัวภูมิภาค ภายในประเทศไทย 
โครงการพัฒนาทักษะด้านดิจิทัลสําหรับข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา รับรองโดย ก.ค.ศ. 42 ช่ัวโมง 
หลักสูตร 64179 (หลักฐานปรากฏในภาคผนวก) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 25 การเป็นวิทยากรเผยแพร่ความรู้นอกสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
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ภาคผนวก 
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