
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

คำนำ 

แบบรายงานฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อเป็นการรายงานผลงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) สมาคมผู้บริหารและ

ครูโรงเรียนอนุบาลประจำจังหวัด (ประเทศไทย) ประจำปี 2569 เรื่องการพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่าง

ชาญฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพใน
ศตวรรษท่ี 21  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

 ซึ่งได้รายงานถึงความสำคัญของผลงาน นวัตกรรมหรือวิธีปฏิบัติที่นำเสนอ จุดประสงค์และเป้าหมายของ
การดำเนินงานกระบวนการผลิตผลงาน หรือขั้นตอนการดำเนินงาน ผลการดำเนินการ/ ผลสัมฤทธิ์และประโยชน์ที่
ได้รับ ปัจจัยความสำเร็จ บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned) การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ / รางวัลที่ได้รับ   
การขยายผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติ เพ่ือเป็นเอกสารประกอบกิจกรรมผลงานวิธี

ปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) สมาคมผู้บริหารและครูโรงเรียนอนุบาลประจำจังหวัด (ประเทศไทย) ประจำปี 
2569 ได้เป็นอย่างดี 

ขอขอบคุณ นางรัศมี  จันทะเลิศ  ผู้อำนวยการโรงเรียนอนุบาลชลบุรี นางเสริมศรี คณฑา รองผู้อำนวยการ

โรงเรียนอนุบาลชลบุรี นางสาวขวัญจิต เปี่ยมปราณี รองผู้อำนวยการโรงเรียนอนุบาลชลบุรี  นางสาวเนตรทราย 

กังวานพณิชย์ รองผู้อำนวยการโรงเรียนอนุบาลชลบุรี และนางพัชรินทร์ วาลย์มนตรี รองผู้อำนวยการโรงเรียน

อนุบาลชลบุรี คณะครู นักเรียน โรงเรียนผู้อำนวยการโรงเรียนอนุบาลชลบุรี และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายที่

สนับสนุน ช่วยเหลือ และให้กำลังใจ จนผลงานประสบผลสำเร็จในครั้งนี้ 

นางสาวศิริรักษ์  ไหมล้วน 
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สารบัญ 
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จุดประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน               2 
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บทสรุปผู้บริหาร 
การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model 
ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียน
อนุบาลชลบุร ี

การเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 ส่งผลต่อพฤติกรรมการบริโภคของเยาวชน หลักสูตรสถานศึกษาจึง
มุ่งเน้นการปลูกฝังเศรษฐศาสตร์พฤติกรรมและการบริหารจัดการเงินส่วนบุคคลตั้งแต่ระดับปฐมวัย จากบริบท
พบว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 บางส่วนยังขาดทักษะคิดวิเคราะห์ก่อนเลือกซื้อสินค้า มักตัดสินใจด้วย
อารมณ์และสิ ่งเร้าภายนอก ผู้รายงานจึงพัฒนาและขับเคลื ่อนนวัตกรรม "BUY Model" บูรณาการร่วมกับ
กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การตัดสนิใจ
เลือกซื้อสินค้าอย่างคุ้มค่า เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์ก่อนและหลังใช้นวัตกรรม              
โดยกำหนดเป้าหมายเชิงปริมาณให้ผู้เรียนร้อยละ 85 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ผ่านเกณฑ์ และเป้าหมายเชิงคุณภาพคือ
เกิดคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียงในระดับดีขึ ้นไป กระบวนการขับเคลื่อนงานดำเนินงานผ่านวงจรบริหารงาน
คุณภาพ PDCA เริ่มจากการวิเคราะห์หลักสูตรและคัดกรองประเมินทักษะทางการเงินเบื้องต้น (Pre-test) จากนั้น
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่าน กิจกรรมการจำลองตลาดนัดพอเพียง ประกอบด้วยขั้นตอนสำคัญคือ 
B (Budget Awareness) ร่วมกับ Step 1-2 ของ GPAS สร้างความตระหนักรู้เรื่องงบประมาณ, U (Useful & 
Understanding) ร่วมกับ Step 3 วิเคราะห์ความจำเป็น (Need) และความต้องการ (Want) เพ่ือเลือกซื้อสิ่งของ
ที่คุ้มค่า และ Y (Yielding & Saving) ร่วมกับ Step 4-5 สรุปความรู้ จัดระบบการออมผ่านบัญชีรายรับ-รายจา่ย
จิ ๋ว และนำเสนอประยุกต์ใช้ในชีว ิตประจำวัน แล้วจึงทำการวัดประเมินผลตามสภาพจริง ( Authentic 
Assessment) ผ่านแบบสังเกตพฤติกรรม และการทดสอบ Post-test ก่อนนำข้อมูลมาพัฒนาผู้เรียนกลุ่มอ่อนด้วย
ระบบเพื่อนคู่คิด (Buddy System) ผลการดำเนินงานพบว่า นวัตกรรมประสบความสำเร็จอย่างดีเยี่ยม นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/5 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ โดยมีคะแนน
เฉลี่ยรวมคิดเป็นร้อยละ 88.57 ซึ่งสูงกว่าค่าเป้าหมายที่ตั ้งไว้ และมีผู ้เรียนผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 100               
ด้านพฤติกรรมเชิงบวกพบว่าผู้เรียนร้อยละ 100 มีวินัยทางการเงินเพิ่มขึ้น สามารถลดขยะฟุ่มเฟือยในห้องเรียน 
ปัจจัยความสำเร็จเกิดจากการจัดสภาพแวดล้อมที่ “สะกิดพฤติกรรม” (Nudge) และความร่วมมือ 3 ประสาน (ครู 
ผู้ปกครอง ชุมชน) บทเรียนที่ได้รับสะท้อนว่าการปลูกฝังพฤติกรรมทางการเงินในเด็กเล็กต้องเกิดจากการลงมือ
ทำซ้ำๆ จนเป็นวิถีชีวิต ส่งผลให้นวัตกรรมได้รับการยอมรับและนำไปขยายผลในชุมชนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
โดยผู้จัดทำทำหน้าที่เป็นพี่เลี้ยง (Mentor) ด้านวิจัย ตลอดจนได้รับการคัดเลือกผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best 
Practice) ของครูผู้สอน ประเภทผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี 
เขต 1 ได้รับรางวัล ผลงานระดับดีมาก ในระยะถัดไปโรงเรียนมีแผนยุทธศาสตร์ต่อยอดสร้างเครือข่ายห้องเรียน
พอเพียงระดับสายชั้น ป.1-3 และบูรณาการข้ามกลุ่มสาระการเรียนรู้เพื่อความยั่งยืน  

ค 



แบบเสนอผลงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
สมาคมผู้บริหารและครูโรงเรียนอนุบาลประจำจังหวัด (ประเทศไทย) ประจำปี 2569 

 
ข้อมูลผู้เสนอผลงาน ชื่อ นางสาวศิริรักษ์  นามสกุล ไหมล้วน ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ
โรงเรียนอนุบาลชลบุรี  โทรศัพท์เคลื่อนที่0800989434 E-mail : siriruk345@gmail.com 
ชื่อผลงานวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model 
ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ผู้เสนอผลงาน นางสาวศิริรักษ์  ไหมล้วน 
ตำแหน่ง ครู 
สถานศึกษา โรงเรียนอนุบาลชลบุรี 
สังกัด  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 
ระยะเวลาดำเนินงานตั้งแต่ 1 พฤศจิกายน 2568 ถึง 30 มีนาคม 2569 
ส่วนที่ ๑ ความสำคัญของผลงาน นวัตกรรมหรือวิธีปฏิบัติ ที่นำเสนอ  

โลกในศตวรรษที่ 21 กำลังเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง ไม่ว่าจะเป็นด้านเทคโนโลยี 
เศรษฐกิจ สังคม หรือวัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงนี้ส่งผลโดยตรงต่อการศึกษา ซึ่งจำเป็นต้องปรับเปลี่ยนทั้งวิธี
คิด วิธีสอน และเป้าหมายของการเรียนรู้ จากการเน้นความรู้เชิงทฤษฎีและการสอบวัดผลแบบเดิม ไปสู่การ
พัฒนาทักษะที่จำเป็นสำหรับโลกอนาคต ที่ไม่แน่นอน และซับซ้อนมากขึ้น การจัดรูปแบบการศึกษาในศตวรรษ
ที่ 21 ไม่ใช่แค่การเปลี่ยนหนังสือหรือใช้เทคโนโลยีใหม่ แต่คือการเปลี่ยนวิธีคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ทั้งระบบ 
โดยให้ความสำคัญกับ ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ส่งเสริมทักษะที่จำเป็นในโลกยุคใหม่ และสร้างแรงบันดาลใจให้
ผู้เรียนรู้จักตนเอง เรียนรู้ตลอดชีวิต และพร้อมรับมือกับความเปลี่ยนแปลงห้องเรียนแห่งอนาคตไม่จำเป็นต้อง
ล้ำสมัยที่สุด แต่ต้องเปิดกว้างสำหรับการเรียนรู้ที่มีความหมายจริง ๆ ต่อชีวิตของผู้เรียนในโลกแห่งความเป็น
จริง  การปรับเปลี่ยนระบบการศึกษาในระดับประเทศหรือโรงเรียน ไม่ใช่เรื่องง่าย เพราะเกี่ยวข้องกับทั้ง
นโยบาย งบประมาณ ความเข้าใจของผู้ปกครอง ความพร้อมของครู และความหลากหลายของผู้เรียน  เพ่ือให้
ผู้เรียนทุกระดับให้มีการรู้เท่าทัน และมีความสามารถในการ ใช้ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21  
 กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ส ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ตามหลักสูตรการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 เป็นการศึกษาเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการ มีความรู้ความเข้าใจการ
ดำรงชีวิตของมนุษย์ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม               
การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจำกัด เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตุปัจจัย
ต่างๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื ่น มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่าง และมีคุณธรรม 
สามารถนำความรู้ไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติ และสังคมโลก ทั้งนี้เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจ สอดคล้องกับคุณภาพของผู้เรียน ที่กำหนดให้ในแต่ละช่วงชั้น 
(กระทรวงศึกษาธิการ,2552,น.132)   

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ช่วยส่งเสริมทักษะการคิด การทำงานร่วมกัน                  
และการเชื่อมโยงองค์ความรู้สู่ประสบการณ์จริงในชีวิตประจำวันอย่างคุ้มค่าภายใต้เวลาที่จำกัด โดยครูผู้สอน
สามารถออกแบบหน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการภายในกลุ่มสาระสังคมศึกษาฯ เพื่อขจัดความซ้ำซ้อนของ
เนื้อหา พร้อมทั้งน้อมนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาขับเคลื่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้อง
กับวิถีชีวิต เพื่อปลูกฝังจิตสำนึกด้านคุณธรรม ความใฝ่เรียนรู้ และการอยู่อย่างพอเพียง ให้ผู้เรียนพึ่งตนเอง          
และพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคปัจจุบัน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552, น.132-134) 
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จากการวิเคราะห์ข้อมูลผลประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในด้าน อยู่อย่างพอเพียง และคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (สาระเศรษฐศาสตร์) พบว่า 
เนื้อหาเก่ียวกับการบริหารจัดการเงินและการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่ามีความเป็นนามธรรมสูงมากสำหรับนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 1 พัฒนาการยังยึดติดอยู่กับการคิดเชิงรูปธรรม ซึ่งตามจิตวิทยา การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบดั้งเดิมหรือการบรรยายตามตำราเรียน จึงไม่สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมในวิถี
ชีวิตประจาวันได้อย่างแท้จริงนักเรียนขาดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตัวเอง ขาดการเชื่อมโยงความรู้ออกไปสู่
ชีวิตจริง ซึ่งส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนไม่ดีเท่าที่ควร การแก้ปัญหาโดยใช้กระบวนการเรียนรู้ 
การสอนผ่าน BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษา และมีคุณภาพใน
ศตวรรษท่ี 21  เข้ามาบูรณาการเนื้อหาจะทำให้เนื้อหาวิชาไม่ซ้ำซ้อนสามารถยืดหยุ่นเวลาในการจัดการเรียนรู้
ได้เหมาะสมสอดคล้องกับความต้องการ ความสนใจของผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงบทเรียนได้ทำให้ผู้เรียนเห็น
คุณค่าของการเรียนรู้ ๆ (เอกสารวิชาการโรงเรียนอนุบาลชลบุรี, 2568)  

ผู้รายงานจึงได้น้อมนำพระบรมราโชบายมาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ ผ่านนวัตกรรม  การ
พัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ 
GPAS 5 Steps ตามพระบรมราโชบายด้านการศึกษา เพื ่อส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ฝึกคิด 
วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกซื้อสินค้าและบริการอย่างมีเหตุผล สามารถวางแผนการใช้จ่าย รู้จัก
ประหยัด อดออม และใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า อันเป็นการสร้างพ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง มีคุณธรรม รู้จักรับผิดชอบ
ต่อตนเอง และเติบโตเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพตามพระบรมราโชบาย ตลอดจนสอดคล้องกับการพัฒนา
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
ส่วนที่ ๒ จุดประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน 
 2.1 วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อให้นักเรียนอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการให้คุ้มค่าได้ถูกต้อง  

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ GPAS 5 
Steps และใช้ BUY Model 
   3. เพื่อให้นักเรียนมีสมรรถนะสำคัญ ด้านความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด                
และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

4. เพื่อให้นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอเพียง 
2.2 เป้าหมาย  
เป้าหมายเชิงปริมาณ 

 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 80 สามารถอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการ 
ให้คุ้มค่าได้ระดับดีขึ้นไป 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 80 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้
กระบวนการ GPAS 5 Steps และใช้ BUY Model ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 80 มีสมรรถนะสำคัญด้านความสามารถในการสื่อสาร 
ความสามารถในการคิด และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตได้ระดับดีข้ึนไป  

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 80 มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่
อย่างพอเพียง ได้ระดับดีขึ้นไป 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความรู้เรื่องการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการให้คุ้มค่าได้

ระดับดีข้ึนไป 
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2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 
โดยใช้กระบวนการ GPAS 5 Steps และและใช้ BUY Model ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีสมรรถนะสำคัญด้านความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถ
ในการคิด และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตได้ระดับดีขึ้นไป 

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอเพียง ได้ระดับดีขึ้นไป 
ส่วนที่ ๓ กระบวนการผลิตผลงาน หรือขั้นตอนการดำเนินงาน 
 ผู้รายงานได้ดำเนินงานออกแบบและพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ การผสมผสานการและการใช้ 
BUY Model ร่วมกับกระบวนการคิดขั้นสูง GPAS 5 Steps ในเรื่อง การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่าง
ชาญฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ให้มีความสอดคล้องเชิง
โครงสร้างกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง) กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และได้ประยุกต์ใช้วงจรคุณภาพ PDCA (Plan-Do-Check-Act) เพ่ือ
ขับเคลื่อนกระบวนการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ ทันสมัย และเกิดประสิทธิผลสูงสุดต่อผู้เรียน โดยจำแนกตาม
โครงสร้างขั้นตอนอย่างละเอียดเป็นรูปแบบของการวางแผนหรือการออกแบบการจัดการเรียนรู้ใช้สื่อและ
เทคโนโลยีเป็นองค์ประกอบในการจัดการเรียนรู้อย่างเป็นเอกภาพ ในการออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ผู ้รายงานได้จัดทำการพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า               
ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
1 เพ่ือขับเคลื่อนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยมีขั้นตอนการดำเนินงานเชิงระบบ ดังนี้



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
การพัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps 

Flowchart กระบวนการ PDCA สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
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1. P : Plan (วางแผน) 

B : Build Financial Awareness (สร้างความตระหนักรู้ด้านการใช้จ่าย) 
สอดคล้องกับ GPAS ขั้น Gathering และ Selectingครูศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ 

ตัวชี้วัด สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พร้อมสำรวจปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียน พบว่า
นักเรียนยังไม่สามารถแยกแยะความจำเป็นและความต้องการ รวมถึงขาดทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่าจากนั้น
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ นวัตกรรม BUY Model และเครื่องมือวัดผลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
ดังนี้ 

1. เพื่อให้นักเรียนอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการให้คุ้มค่าได้ถูกต้อง  
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ GPAS 5 

Steps และใช้ BUY Model 
   3. เพื่อให้นักเรียนมีสมรรถนะสำคัญ ด้านความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด                   
และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

4. เพื่อให้นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอเพียง 
ส่งผลให้ผู้เรียนรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสินค้าและบริการจากสื่อ บัตรภาพ คลิปวิดีโอ และสถานการณ์

ใกล้ตัว เพื่อสร้างองค์ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการใช้เงินอย่างเหมาะสม 
2. D : Do (ดำเนินการ) 
U : Understand and Use Wisely (เข้าใจและใช้จ่ายอย่างมีเหตุผล) 
สอดคล้องกับ GPAS ขั้น Processing และ Applying & Constructing Knowledge ครูจัดกิจกรรม

การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่านสถานการณ์จำลองร้านค้า ตลาดน้อย และกิจกรรมเลือกซื้อสินค้า 
โดยให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงผู้เรียนวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกซื้อสินค้าและบริการตาม
ความจำเป็น โดยพิจารณาความคุ้มค่า ราคา คุณภาพ และประโยชน์ที่ได้รับ พร้อมทั้งแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับเพื่อนในชั้นเรียนกิจกรรมในขั้นนี้ช่วยพัฒนาการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การตัดสินใจ และการสื่อสาร 
ซึ่งเป็นสมรรถนะสำคัญในศตวรรษท่ี 21 

3. C : Check (ตรวจสอบและประเมินผล) 
Y : Yield Sustainable Behavior (สร้างพฤติกรรมการใช้จ่ายท่ียั่งยืน) 
สอดคล้องกับ GPAS ขั้น Applying the Communication Skillครูและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลการ

เรียนรู้จากใบงาน การปฏิบัติกิจกรรม การนำเสนอผลงาน และแบบประเมินพฤติกรรมผู้เรียนสะท้อนคิด 
(Reflection) เกี่ยวกับการตัดสินใจเลือกซื้อสินค้า วิเคราะห์สิ่งที่ตนเองทำได้ดีและสิ่งที่ควรปรับปรุง พร้อม
อธิบายเหตุผลของการเลือกซื้อสินค้าและบริการอย่างคุ้มค่า นอกจากนี้ ครูเก็บข้อมูลความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps เพื่อนำมาวิเคราะห์
ประสิทธิผลของนวัตกรรม 

4. A : Act (ปรับปรุงและพัฒนา) 
สอดคล้องกับ GPAS ขั้น Self-Regulating ครูนำผลการประเมินมาวิเคราะห์และปรับปรุงกิจกรรม

การเรียนรู้ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น ส่วนผู้เรียนนำข้อค้นพบจากการสะท้อนคิดไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน 
ผู้เรียนเกิดการกำกับตนเอง (Self-Regulation) รู้จักวางแผนการใช้เงิน ประหยัด อดออม และเลือกใช้สินค้า
และบริการอย่างเหมาะสม ส่งผลให้เกิดพฤติกรรมการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่าอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 
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ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น 
จากการดำเนินงานตามกระบวนการในเรื่องการพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด พัฒนา

ทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21   
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ทำให้นักเรียนสามารถอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการได้
อย่างถูกต้อง มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในระดับสูง มีสมรรถนะสำคัญด้านการสื่อสาร                
การคิด และการใช้ทักษะชีวิต ตลอดจนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านใฝ่เรียนรู้และอยู่อย่างพอเพียง อันเป็น
พ้ืนฐานสำคัญของการเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 
ส่วนที่ ๔ ผลการดำเนินการ 

4.1 ผลการดำเนินงานที่เกิดขึ้นตามวัตถุประสงค์ 
1.วัตถุประสงค์ 

 1. นักเรียนอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการให้คุ้มค่าได้ถูกต้อง  
2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ GPAS 5 Steps และใช้ 

BUY Model 
   3. นักเรียนมีสมรรถนะสำคัญ ด้านความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด                    
และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

4. นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอเพียง 
2. เป้าหมาย  
เป้าหมายเชิงปริมาณ 

 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/5 จำนวน 35 คน สามารถอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้า               
และบริการให้คุ้มค่าได้ระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ  88.57 (ภาคผนวกหน้า 25) 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/5 ร้อยละ 80 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กระบวนการ GPAS 5 Steps และใช้ BUY Model ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ  100 
(ภาคผนวกหน้า 28) 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 11/5 ร้อยละ 80 มีสมรรถนะสำคัญด้านความสามารถในการ
สื่อสาร ความสามารถในการคิด และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตได้ระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ  100 
(ภาคผนวกหน้า33) 

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 80 มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่
อย่างพอเพียง ได้ระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ  100 (ภาคผนวกหน้า32) 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/5 มีความรู้เรื่องการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการให้คุ้มค่าได้

ระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ  100  (ภาคผนวกหน้า31) 
2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 

โดยใช้กระบวนการ GPAS 5 Steps และใช้ BUY Model ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ  100 
(ภาคผนวกหน้า 26) 

3. นักเร ียนชั ้นประถมศึกษาปีท ี ่ 1/5 มีสมรรถนะสำคัญด้านความสามารถในการส ื ่อสาร 
ความสามารถในการคิด และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตได้ระดับดีขึ ้นไป  คิดเป็นร้อยละ  100 
(ภาคผนวกหน้า33) 

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1/5 มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอเพียง ได้ระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ  100 (ภาคผนวกหน้า36) 
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การดำเนินงานดังกล่าวส่งผลให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมการใช้ทรัพยากรอย่างรู้คุณค่า มีทักษะการคิด
และการตัดสินใจที่เหมาะสม สามารถนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์จริง และเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนา
คุณลักษณะของพลเมืองที่มีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 ต่อไป 

การจัดกิจกรรมด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ร่วมกับ BUY Model ช่วยยกระดับผลสัมฤทธิ์ 
สมรรถนะ และคุณลักษณะผู้เรียนโรงเรียนอนุบาลชลบุรีอย่างเป็นรูปธรรม พร้อมทั้งพัฒนาครูสู่การเป็ นผู้
สร้างสรรค์สื่อและเนื้อหาการเรียนรู้ที่จัดการเรียนรู้เชิงรุกและทำหน้าที่เป็นพ่ีเลี้ยงขยายผลนวัตกรรมผ่านระบบ 
PLC เพื่อสร้างเครือข่ายครูแกนนำ โดยข้าพเจ้าได้พัฒนานวัตกรรมสื่อประเภทเทมเพลตสำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 จำนวน 5 ผลงาน ซึ่งได้รับการอนุมัติให้เผยแพร่ในคลังสื่อระดับประเทศของ สพฐ. พร้อม
มีสถิติเชิงประจักษ์รองรับ ผลงานแรกคือ เรื่อง สิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ (เข้าชม 68 ครั้ง/ดาวน์
โหลด 3 ครั้ง) แผลงานทีส่องคือ เรื่อง สินค้าและบริการในชีวิตประจำวัน (เข้าชม 58 ครั้ง/ดาวน์โหลด 9 ครั้ง) 
และผลงานที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการอย่างคุ้มค่า (เข้าชม 25 
ครั้ง/ดาวน์โหลด 3 ครั้ง) และผลงานที่ 4 ความหมายสินค้าและบริการ (เข้าชม 4 ครั้ง/ดาวน์โหลด 1 ครั้ง) 
และผลงานที่ 5 การใช้จ่ายเงินและการออม (เข้าชม 4 ครั้ง/ดาวน์โหลด - ครั้ง) 

 ซึ่งทั้งห้าผลงานได้รับคะแนนความพึงพอใจ 5 ดาวเต็ม สามารถเปลี่ยนเนื้อหานามธรรมให้สมวัย 
รองรับทุกระบบปฏิบัติการเพ่ือการเข้าถึงความรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาและฝึกทักษะการคิดขั้นสูง นวัตกรรมนี้ยังช่วย
แบ่งปันโครงสร้างสื่อเพื่อลดภาระเพื่อนครู ตลอดจนสร้างชื่อเสียง ยกระดับมาตรฐานวิชาการ และร่วม
ขับเคลื่อนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในภาพรวมของสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 
อย่างยั่งยืน 
ส่วนที่ ๕ ปัจจัยความสำเร็จ 

การดำเนินงานพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง “การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญ
ฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพใน
ศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1” ประสบผลสำเร็จตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ เนื่องจาก
ได้รับความร่วมมือจากบุคคล หน่วยงาน และภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนมีการดำเนินงานอย่างเป็นระบบ 
ส่งผลให้ผ ู ้ เร ียนเกิดความรู ้ ความเข้าใจ และสามารถนำหลักการใช้จ ่ายอย่างคุ ้มค ่าไปประยุกต ์ใช้                             
ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม โดยมีปัจจัยความสำเร็จที่สำคัญ ดังนี้ 

1 การสนับสนุนจากผู้บริหารสถานศึกษา 
ผู้บริหารสถานศึกษาให้การส่งเสริม สนับสนุน และกำกับติดตามการดำเนินงานอย่างต่อเนื่อง ทั้งด้าน

นโยบาย งบประมาณ สื่อ วัสดุอุปกรณ์ และการสร้างบรรยากาศที่เอ้ือต่อการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ ส่งผลให้การดำเนินงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมายที่กำหนดไว้ 

2. การออกแบบนวัตกรรม BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps 
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ BUY Model ที่บูรณาการร่วมกับกระบวนการ GPAS 5 Steps 

อย่างเป็นระบบ ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู ้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ฝึกคิด วิเคราะห์ ตัดสินใจ                     
และสะท้อนผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง ทำให้เกิดทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่าและมีเหตุผลตามวัย 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมอย่างเต็มศักยภาพ ผ่านสถานการณ์จำลอง เกม 

บทบาทสมมติ และกิจกรรมการเลือกซ้ือสินค้าในชีวิตประจำวัน ส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย สนุกสนาน และสามารถเชื่อมโยงความรู้สู่การปฏิบัติจริงได้ 

4. การใช้สื่อ เทคโนโลยี และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 
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การนำสื่อการเรียนรู้ที ่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน รวมทั้งสื ่อดิจิทัลจาก OBEC Content Center                   
เกมการศึกษา ใบงาน และสื่อสถานการณ์จำลอง มาใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ ช่วยกระตุ้นความสนใจของ
นักเรียนและส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

5. ความร่วมมือของผู้ปกครอง 
ผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการส่งเสริมพฤติกรรมการใช้จ่ายและการออมของนักเรียน โดยร่วมติดตาม

และสนับสนุนการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น การวางแผนการใช้เงินค่าขนม การเลือกซื้อสินค้าตาม
ความจำเป็น และการออมเงิน ส่งผลให้เกิดความต่อเนื่องในการพัฒนาพฤติกรรมของผู้เรี ยนทั้งที่บ้านและที่
โรงเรียน 

6. การทำงานร่วมกันของคณะครูและชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
คณะครูร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ให้ข้อเสนอแนะ และสะท้อนผลการดำเนินงานผ่านกระบวนการ 

PLC ทำให้เกิดการพัฒนาปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้นวัตกรรมมีคุณภาพและตอบสนอง
ต่อความต้องการของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง 

7. ความพร้อมและศักยภาพของผู้เรียน 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ชื่นชอบกิจกรรมที่ได้ลงมือปฏิบัติ

จริง และสามารถเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ใกล้ตัว ส่งผลให้เกิดการพัฒนาความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ด้านการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า การรู้จักวางแผนทางการเงินเบื้องต้น และการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล                
จากปัจจัยดังกล่าว ส่งผลให้นวัตกรรม “BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps” สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เป็น
นักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด มีทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า มีวินัยทางการเงิน รู ้จักคิด วิเคราะห์ และ
ตัดสินใจอย่างเหมาะสม อันเป็นทักษะสำคัญสำหรับการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 และสามารถพัฒนาเป็น
แนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ที่เผยแพร่และขยายผลสู่ครูและสถานศึกษาอ่ืนได้ต่อไป 

8. ตามที่ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 ได้จัดทำโครงการการพัฒนาและ 
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) 
เพื่อให้ครูผู้สอน บุคลากรทางการศึกษา และผู้บริหารสถานศึกษา มีความรู้ ความเข้าใจ และมีส่วนร่วมใน           
การขับเคลื่อน การจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งจะนำไป สู่การประยุกต์ใช้ในการจัดการศึกษาอย่างเป็นรูปธรรมและเกิดประโยชน์ทางการศึกษา 
โดยมีการจัดกิจกรรม การประกวดผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ข้าพเจ้าได้ส่งรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best 
Practice) ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  (OBEC Content Center) ในเรื่อง
การพัฒนาทักษะการใช้จา่ยเงินอย่างคุ้มค่า  โดยใช้สื่อการสอนผ่านระบบ  Obec  Content  Center ร่วมกับ
กระบวนการคิดขั้นสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการคัดเลือกผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best 
Practice) ของครูผู้สอน ประเภทผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลข้าพเจ้าได้รับรางวัล ผลงานระดับดีมาก 
ส่วนที่ ๖ บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned)  

จากการดำเนินงานพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่าง
ชาญฉลาด พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพใน
ศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 พบว่า การจัดการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงเนื้อหากับสถานการณ์
ใกล้ตัวและประสบการณ์ในชีวิตประจำวันของผู้เรียน ช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้จ่าย การ
เลือกซื้อสินค้าและบริการ และการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่าได้ดียิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านการลงมือ
ปฏิบัติจริง การคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมด้านการใช้จ่ายอย่างเหมาะสมตามวัย นอกจากนี้ การบูรณาการ BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 
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Steps ช่วยส่งเสริมกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ฝึกการ
วางแผน การแก้ปัญหา และการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล ซึ่งเป็นทักษะสำคัญในศตวรรษที่ 21 ทั้งด้านการคิด
วิเคราะห์ การสื่อสาร การทำงานร่วมกับผู้อื ่น และความรับผิดชอบต่อตนเอง ข้อสังเกตสำคัญที่พบ คือ 
นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 1 สามารถเรียนรู้เรื ่องเศรษฐศาสตร์และการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่าได้ดี โดย
ผู้รายงานมีการใช้สื ่อ กิจกรรม และสถานการณ์ที่เหมาะสมกับวัย รวมทั้งจัดกิจกรรมในลักษณะ Active 
Learning ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างต่อเนื่อง สำหรับการนำผลงานไปประยุกต์ใช้ ส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมของผู้ปกครองในการติดตามและเสริมสร้างพฤติกรรมการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่าที่บ้าน เพื่อให้เกิดความ
ต่อเนื่องในการพัฒนาผู้เรียน อีกทั้งควรพัฒนาสื่อ นวัตกรรม และกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความหลากหลาย 
สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียนและการเปลี่ยนแปลงของสังคมในปัจจุบัน ทั้งนี้ ข้อควรระวังในการดำเนินงาน 
คือ การออกแบบกิจกรรมต้องคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการตามวัยของผู้เรียน ไม่มุ่งเน้น
เพียงความรู้เชิงทฤษฎี แต่ควรส่งเสริมการฝึกปฏิบัติและการนำไปใช้จริงในชีวิตประจำวัน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้
อย่างยั่งยืนและสามารถพัฒนาพฤติกรรมการใช้จ่ายที่เหมาะสมได้อย่างแท้จริง จากบทเรียนที่ได้รับดังกล่าว 
แสดงให้เห็นว่า BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ สามารถ
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด รู้จักเลือกใช้สินค้าและบริการอย่างคุ้มค่า มีเหตุผล และมี
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ อันเป็นรากฐานสำคัญของการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 และสามารถขยายผลสู่การ
พัฒนาการเรียนรู้ในระดับชั้นอื่นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นได้ต่อไป 
ส่วนที่ ๗ การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ / รางวัลที่ได้รับ 
 ข้าพเจ้าได้เผยแพร่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด 
พัฒนาทักษะการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพในศตวรรษที่ 
21 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผ่านช่องทางที่หลากหลาย ทั้งในระดับสถานศึกษาและเครือข่าย
ทางการศึกษา โดยมีการนำเสนอแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อประกอบการเรียนการสอน ผลงานนักเรียน และผล
การดำเนินงานในที่ประชุมคณะครู การแลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู ้ทางวิชาชีพ ( PLC)                
การนิเทศภายในสถานศึกษา ตลอดจนการเผยแพร่ผ่านสื่อออนไลน์ของโรงเรียนและเครือข่ายวิชาชีพครู                 
การประชุมผู ้ปกครอง จากการดำเนินงานดังกล่าว ได้รับการยอมรับจากผู ้บริหารสถานศึกษา คณะครู 
ผู ้ปกครอง และผู ้เกี ่ยวข้องทางการศึกษา ว่าเป็นแนวปฏิบัติที ่ส่งเสริมการเรียนรู ้ของผู ้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู ้เรียนได้อย่างเป็นรูปธรรม อีกทั ้งยังนำสื่อจากระบบ OBEC Content Center มาประยุกต์ใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับบริบทของผู้เรียนทั้งนี้ มีร่องรอยและหลักฐานเชิงประจักษ์ที่แสดงถึงการ
เผยแพร่และการได้รับการยอมรับ ได้แก่ สื่อการสอนในรูปแบบเทมเพลต และแผนการจัดการเรียนรู้ที่เผยแพร่
ในระบบ OBEC Content Center เอกสารการประชุม PLC รายงานผลการนิเทศภายใน ภาพกิจกรรมการ
นำเสนอผลงาน ภาพหน้าจอสื่อออนไลน์ และเอกสารเผยแพร่ผลงานในช่องทางต่าง ๆ ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงการ
นำผลงานไปใช้ประโยชน์และการยอมรับจากผู้เกี่ยวข้องในวงกว้าง 

การสร้างนวัตกรรมสื่อประเภทเทมเพลต จำนวน 5 ผลงาน เข้าสู่ระบบการคัดกรองและได้รับการ
อนุมัติให้เผยแพร่ในคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับประเทศ บนแพลตฟอร์ม OBEC Content Center ของ
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ซึ่งปรากฏสถิติข้อมูลเชิงประจักษ์ในการเข้าถึงถึง
นวัตกรรม สื่อการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

จำนวน 5 ผลงาน ซึ่งได้รับการอนุมัติให้เผยแพร่ในคลังสื่อระดับประเทศของ สพฐ. พร้อมมีสถิติเชิง
ประจักษ์รองรับ ผลงานแรกคือ เรื่อง สิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ (เข้าชม 68 ครั้ง/ดาวน์โหลด 3 
ครั้ง) แผลงานที่สองคือ เรื่อง สินค้าและบริการในชีวิตประจำวัน (เข้าชม 58 ครั้ง/ดาวน์โหลด 9 ครั้ง) และ
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ผลงานที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการอย่างคุ้มค่า (เข้าชม 25 ครั้ง/
ดาวน์โหลด 3 ครั้ง) และผลงานที่ 4 ความหมายสินค้าและบริการ (เข้าชม 4 ครั้ง/ดาวน์โหลด 1 ครั้ง) และ
ผลงานที่ 5 การใช้จ่ายเงินและการออม (เข้าชม 4 ครั้ง/ดาวน์โหลด – ครั้ง  ซึ่งทั้งห้าผลงานได้รับคะแนนความ
พึงพอใจ 5 ดาวเต็ม  และเผยแพร่ผลงานผ่านเว็บไซต์ครูบ้านนนอกดอทคอม 

ส่งผลให้ข้าพเจ้าไดร้ับการคัดเลือกผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ของครูผู้สอน ประเภทผู้ใช้
สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 1 ได้รับรางวัล ผลงานระดับ                 
ดีมาก ในการรายงานผลการปฏิบัติที ่เป็นเลิศ (Best Practice) ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ในเรื่องการพัฒนาทักษะการใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า  โดยใช้สื่อ
ก า รสอนผ ่ านระบบ   Obec  Content  Center ร ่ ว มก ั บกระบวนการค ิ ดข ั ้ น ส ู ง  GPAS 5 Steps                                
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
ส่วนที่ ๘ การขยายผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติ 
 นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด พัฒนาทักษะ
การใช้จ่ายอย่างคุ ้มค่า ด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ได้ดำเนินการเผยแพร่และขยายผลผ่านกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทาง
วิชาชีพ (Professional Learning Community : PLC) ภายในสถานศึกษา โดยนำเสนอแนวคิด กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ สื ่อ นวัตกรรม และผลการดำเนินงานแก่คณะครู เพื่อร่วมกันวิเคราะห์ สะท้อนผล และให้
ข้อเสนอแนะในการพัฒนานวัตกรรมให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น จากการถอดบทเรียน (Lesson Learned) พบว่า 
BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการ
คิดอย่างเป็นระบบ สามารถวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกใช้สินค้าและบริการได้อย่างคุ้มค่า จึงได้
นำองค์ความรู้และแนวปฏิบัติที่ดีไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับครูในระดับชั้นอื่น เพ่ือประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้
ที่มุ่งพัฒนาทักษะชีวิต ทักษะการคิด และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ในด้านการต่อยอดนวัตกรรม 
ได้มีการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ใบกิจกรรม เกมการศึกษา และสถานการณ์จำลองให้มีความหลากหลายมาก
ยิ่งขึ้น รวมทั้งบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลและแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก ( Active 
Learning) และตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน อันนำไปสู่การพัฒนาสมรรถนะสำคัญใน
ศตวรรษที่ 21 ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
นอกจากนี้ ยังสามารถขยายผลสู่การจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
รวมถึงบูรณาการกับรายวิชาอื่นที่เกี ่ยวข้องกับการดำรงชีวิตประจำวัน โดยประยุกต์ใช้ก ระบวนการ BUY 
Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps เพื่อส่งเสริมการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล การวางแผน และการใช้ทรัพยากร
อย่างคุ้มค่าในบริบทที่หลากหลาย ผลจากการขยายผลและการประยุกต์ใช้นวัตกรรมดังกล่าว ทำให้เกิดการ
พัฒนาคุณภาพผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถนำหลักการใช้จ่ายอย่างคุ้มค่าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้จริง อีกทั้งยังเป็นต้นแบบแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ที่สามารถเผยแพร่ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และนำไปปรับใช้ในสถานศึกษาอื่นได้อย่างเหมาะสมตามบริบท อันจะนำไปสู่การพัฒนา
ผู้เรียนให้เป็นพลเมืองที่มีคุณภาพและพร้อมต่อการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 อย่างยั่งยืน 
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ข้าพเจ้าขอรับรองว่าข้อความและหลักฐานที่แนบมีความถูกต้องและเป็นความจริงทุกประการ 
 
 

ลงชื่อ...................................................ผู้เสนอผลงาน 
             (นางสาวศิริรักษ์ ไหมล้วน)  

                                                ตำแหน่ง ครโูรงเรียนอนุบาลชลบุรี 
 

 
คำรับรองของผู้บังคับบัญชา  
 
 ข้าพเจ้านางร ัศมี จ ันทะเลิศ  ตำแหน่ง  ผ ู ้อำนวยการโรงเร ียนอนุบาลชลบุรี  ขอรับรองว่า                           
นางสาวศิร ิร ักษ์ ไหมล้วน  ตำแหน่ง ครู โรงเร ียนอนุบาลชลบุร ี ได ้ค ิดค ้นพัฒนา  และดำเน ินงาน 
วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) เรื่อง การพัฒนาการสร้างนักใช้จ่ายน้อยอย่างชาญฉลาด พัฒนาทักษะ
การใช้จ่ายอย่างคุ้มค่าด้วย BUY Model ร่วมกับ GPAS 5 Steps และมีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ข้อมูลดังกล่าวข้างต้นเป็นความจริง  
 
 

ลงชื่อ    ผู้รับรอง 
       (นางรัศมี  จันทะเลิศ)   
      ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนอนุบาลชลบุรี 
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แผนการจัดการเรียนรู้  
รหัสวิชา   ส 111021      กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1        จำนวน  1  ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการอย่างคุ้มค่า 
หน่วยการเรียนรู้ที่   1   สินค้าและบริการที่ใช้ในชีวิตประจำวัน  

 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้         
 มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค  
  การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจ 
  หลักการของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
 ตัวช้ีวัดระหว่างทาง 
 ส 3.1 ป.1/1 ระบุสินค้าและบริการที่ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 
จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวช้ีวัด 

1. นักเรียนสามารถอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการให้คุ้มค่าได้ (K)  
  2. นักเรียนจำแนกการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการที่คุ้มค่าและไม่คุ้มค่าได้ (P) 

3. นักเรียนเห็นความสำคัญของสินค้าและบริการที่ใช้ในชีวิตประจำวันอย่างพอเพียง  (A) 
สาระสำคัญ 
   ในชีวิตประจำวันเราต้องใช้สินค้าและบริการหลายอย่างเพ่ือให้เกิดความสะดวกสบายในการดำรงชีวิต 
สาระการเรียนรู้ 
   สินค้าและบริการที่ใช้ในชีวิตประจำวัน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      1. ใฝ่เรียนรู้ 
   2. อยู่อย่างพอเพียง 
 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร 
 2. ความสามารถในการคิด 
 3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
ชิ้นงานหรือภาระงาน 
       - แบบฝึกสินค้าท่ีจำเป็นและไม่จำเป็น 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นสังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering: G) (เวลา 10 นาที) 
1. ครูเปิด เทมเพลต สินค้าและบริการ 

(https://contentcenter.obec.go.th/detail/template/206383)   
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ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาตอบคำถามเกี่ยวกับสินค้าและบริการในชีวิตประจำวัน โดยตอบคำถาม 

ดังนี้  
        ครู  : สินค้าหมายถึงอะไร   
  นักเรียน :  สิ่งของที่ซื้อขายกัน 

  ครู : บริการหมายถึงอะไร   
  นักเรียน : การให้ความสะดวกในด้านต่าง ๆ แก่ผู้อื่น 

ขั้นการเตรียมความพร้อม  
2. ครูเล่นเกมล้วงลับจับภาพปริศนา เพื่อจับกลุ่มให้กับผู้เรียน ดังนี้ 
อุปกรณ์ของคุณครู: 
1. กล่องกระดาษทึบ 1 ใบ (ตกแต่งให้ดูน่าตื่นเต้น เขียนป้ายว่า "กล่องวิเศษ") 
2. ชิ้นสว่นภาพสินค้าและบริการ เช่น ภาพดินสอจำนวน 7 ใบ, ภาพนม=จำนวน 7 ใบ 

ภาพคุณหมอ จำนวน 7 , ภาพเสื้อผ้า จำนวน 7 ใบ, ภาพช่างตัดผมจำนวน 7 ใบ รวมทั้งหมดมีจำนวน 35 
ชิ้น อยู่ในกล่อง  

วิธีจับกลุ่มล้วงลับจับภาพปริศนาในห้องเรียน: 
1. ใส่ภาพสินค้าและบริการทั้งหมดลงในกล่อง แล้วให้นักเรียนจับคนละ 1 ชิ้น 
2. นักเรียนตามหาเพื่อนอีก 4 คน ที่มีภาพสินค้าและบริการเดียวกัน ให้พบจนครบ 5 คน เมื่อครบ

แล้วไปนั่งที่โต๊ะเรียนด้วยกันเป็นกลุ่ม กลุ่มละ จำนวน 7 คน  คุณครูตรวจสอบความถูกต้องของแต่ละกลุ่ม               
ให้นักเรียนบอกชื่อภาพเพ่ือเข้าสู่กิจกรรมนวัตกรรมเกม สื่อนวัตกรรมเกมเปิดทายภาพสินค้าและบริการ 

3. คุณครูเปิด สื่อนวัตกรรมเกมเปิดทายภาพสินค้าและบริการ
(URL:https://contentcenter.obec.go.th/detail/template/180395)  ขึ้นบนจอภาพหน้าห้องเรียน ครู
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนเลือกหมายเลขแผ่นป้าย (1-12) สลับกันจนครบ 5 กลุ่ม 

เมื่อเปิดแผ่นป้ายเจอภาพ (เช่น ดินสอ, ยาสีฟัน, ไอศกรีม, ภาพช่างตัดผม, ภาพคนขับรถตู้, ภาพคุณ
หมอกำลังตรวจคนไข้) ให้เด็ก ๆ ในกลุ่มช่วยกันแย่งกันตอบภายใน 5 วินาทีว่าสิ่งนั้นคืออะไร กลุ่มไหนตอบถูก
มากที่สุดเป็นผู้ชนะ 

 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/template/180395


17  
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นสอน (40นาที) 
ขั้นที่ 2: ขั้นวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing: P)  

1. การเรียนรู้ผ่านสื่อวิดีโอ : ครูเปิด สื่อประเภทวีดิโอ เรื่องการใช้จ่ายเงินและการออม (URL: 
https://info.contentcenter.obec.go.th/mediaplayer/vdo.php?l=... ) ให้นักเรียนรับชมร่วมกัน โดย
เมื่อรับชมวีดีโอจบครูอธิบายคำศัพท์ทางเศรษฐศาสตร์ให้เข้าใจได้ง่าย ดังนี้ 

สินค้า คือ สิ่งของที่นักเรียนเอามือจับได้ ถือกลับบ้านได้ 

บริการ คือ สิ่งที่จับต้องไม่ได้ แต่ทำให้นักเรียนสบายใจ  สะดวก   และปลอดภัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. กิจกรรมคิดแยกแยะ จำเป็น  หรือ อยากได้ ครูร่วมกับนักเรียสรุปความรู้บนกระดาน โดยแบ่ง
กระดานเป็น 2 ฝั่ง แล้วให้นักเรียนช่วยกันจำแนกและสรุปว่า สินค้าและบริการรอบตัวเรามีทั้งกลุ่มที่จำเป็น

https://www.google.com/search?q=https://info.contentcenter.obec.go.th/mediaplayer/vdo.php%3Fl%3D
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มากขาดไม่ได้ (เช่น ยารักษาโรค, ข้าว, เสื้อผ้านักเรียน) และกลุ่มที่เป็นความต้องการชั่วคราว (เช่น ของเล่น, 
น้ำอัดลม, ขนมลูกกวาด) ซึ่งหากเราต้องการใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า เราต้องเลือกสิ่งของที่จำเป็นก่อนเสมอ 
ขั้นที่ 3: ขั้นปฏิบัติและประยุกต์ใช้ความรู้ (Applying and Constructing the Knowledge: A1)  

1. คุณครูให้นักเรียนทำ แบบฝึกสินค้าท่ีจำเป็นและไม่จำเป็น (URL: https:// contentcenter. 
obec.go.th/detail/images/196366) เป็นแบบฝึกการจำแนกสินค้าท่ีจำเป็นต่อการดำรงชีวิต และสินค้าท่ี
ไม่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต โดยนักเรียนเขียนเครื่องหมายถูกหน้าภาพสินค้าที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และเขียน
เครื่องหมายผิดหน้าภาพสินค้าที่ไม่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต เพ่ือทดสอบความรู้ความเข้าใจรายบุคคล โดยครู
คอยให้คำแนะนำแก่นักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. กิจกรรมสถานการณ์จำลอง หนูน้อยนักช้อปอัจฉริยะในจำนวนเงิน 100 บาท  โดยครูจำลอง             
สถานกาณ์หน้าห้องเรียนให้เป็น "ตลาดนัดจำลองพอเพียง" โดยตั้งป้ายภาพสินค้าและบริการพร้อมราคาไว้ 2 
กลุ่มชัดเจน ดังนี้ 

1. กลุ่มสินค้าจำเป็นได้แกน่มกล่อง (10 บาท), สมุด (10 บาท), ดินสอไม้ (5 บาท), 
ยางลบ (5 บาท) 

2. กลุ่มสินค้าตามใจชอบได้แกข่นมขบเค้ียว (15 บาท), ของเล่นรถแข่ง (20 บาท), น้ำหวานใส่สี            
(10 บาท) 

ครูแจกคูปอง เงินจำลองสัญลักษณ์ 100 บาท ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม และให้โจทย์ให้แต่ละกลุ่มเลือก
ซื้อสินค้าหรือบริการในตลาดนัดจำลองพอเพียง โดยมีเงื ่อนไขว่าเมื่อรวมราคาแล้วต้องไม่เกิน 100 บาท                
และของที่ได้ไปต้องมีประโยชน์ช่วยให้นักเรียนดำรงชีวิตและเรียนหนังสือได้อย่างดีที่สุด กลุ่มไหนเลือกได้คุ้มค่า
ที่สุดจะได้รับสติ๊กเกอร์ดาวคนเก่ง นักเรียแต่ละกลุ่มเลิอกสินค้าที่ลงในตะกร้าของตนเอง และเลือกบริการลงใน
ใบงาน 
ขั้นที่ 4: ขั้นสื่อสารและนำเสนอ (Applying the Communication Skill: A2)  

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนักเรียนจำนวน 3–4 คน ออกมาถือภาพสินค้าท่ีตนเองเลือกซื้อหน้าชั้น
เรียนเพ่ือนำเสนอการเลือกสินค้าและบริการของกลุ่ม 
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2. ครูให้ประโยคพูดสำหรับนักเรียนแต่ละกลุ่ม บนกระดาน เช่น  หนูเลือกซ้ือ...... และ ...... รวมเป็นเงิน 
...... บาท เพราะว่ามันมีความจำเป็นต่อการดำรงชีวิต" 

ตัวอย่างการพูดประโยคของผู้เรียน: นักเรียนชายออกมายืนตรง พูดด้วยน้ำเสียงชัดเจนว่า ผมเลือกซื้อนม
กล่อง 10 บาท และดินสอไม้ 10 บาท ไม้บรรทัด  5 บาท  ยางลบ  5  บาท กบเหลา  5  บาท รวมเป็น 35 
บาท ได้เงินทอน 65 บาท นำไปใส่กระปุกออมสินเพื่อเก็บออมครับ สินค้าที่ผมเลือกซ้ือเพราะนมมีประโยชน์
ต่อร่างกาย และดินสอ  ไม้บรรทัด  ยางลบ  กบเหลา  เป็นอุปกรณ์การเรียนครับ ผมไม่ซื้อรถแข่งเพราะมีอยู่
แล้วที่บ้านครับ 

3. ครูให้เพ่ือนๆ ในห้องร่วมกันวิเคราะห์การเลือกซ้ือสินค้าและบริการของตัวแทนแต่ละกลุ่ม โดยให้ด้วย
การติดสติกเกอร์หัวใจเป็นรางวัล 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

ขั้นที่ 5: ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าและสะท้อนคิด (Self-Regulating: S)  

1. ครูและนักเรียนร่วมกันร้องเพลง สื่อประเภทวีดิโอ เพลง ประโยชน์ของการออม URL:  

https://contentcenter.obec.go.th/detail/vdo/182846 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเพลง ประโยชน์ของการออม ในชีวิตประจำวันเรามีสิ่งอำนวยความ
สะดวกสบายมากมาย แต่เงินทองที่คุณพ่อคุณแม่หามามีจำกัด ดังนั้นการเป็นเด็กดีและใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า 
คือการคิดก่อนซื้อทุกครั้ง 
 นักเรียนประเมินตนเองหลังการเรียน ในประเด็นต่อไปนี้ 
   • สิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ในวันนี้คืออะไร 
   • นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด 
   • นักเรียนพึงพอใจกับการเรียนในวันนี้หรือไม่ เพียงใด 
   • นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้นี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเอง ครอบครัว และสังคมทั่วไป 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/vdo/182846
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ได้อย่างไร 
  จากนั้นแลกเปลี่ยนตรวจสอบขั้นตอนการทำงานทุกขั้นตอนว่าจะเพ่ิมคุณค่าไปสู่สังคม  
เกิดประโยชน์ต่อสังคมให้มากขึ้นกว่าเดิมในขั้นตอนใดบ้าง สำหรับการทำงานในครั้งต่อไปเขียนสรุปลงในสมุด 
สื่อการเรียนรู้ 

1. สื่อเทมเพลต สินค้าและบริการ 
(https://contentcenter.obec.go.th/detail/template/206383)   

2. สื่อนวัตกรรมเกมเปิดทายภาพสินค้าและบริการ
(URL:https://contentcenter.obec.go.th/detail/template/180395) 

3. สื่อประเภทวีดิโอ เรื่องสินค้าและบริการในชีวิตประจำวัน" (URL: 
https://info.contentcenter.obec.go.th/mediaplayer/vdo.php?l=... ) 

4. รูปภาพ แบบฝึกสินค้าที่จำเป็นและไม่จำเป็น" (URL: 
https://contentcenter.obec.go.th/detail/images/196366) 

5. สื่อประเภทวีดิโอ เพลง ประโยชน์ของการออม URL: 
https://contentcenter.obec.go.th/detail/vdo/182846 

6. บัตรภาพ 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 1. วิธีการวัดและประเมินผล 
      - สังเกตพฤติกรรการทำงานรายบุคคล   

- สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
- ประเมินการตอบคำถามและการอภิปรายจากกิจกรรม GPAS 5 Steps 
- ประเมินชิ้นงานการจำแนกสินค้าและบริการที่จำเป็นและไม่จำเป็น 
- ประเมินการนำเสนอผลงานและการให้เหตุผลในการเลือกซื้อสินค้า 
 -ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบ 

 2. เครื่องมือ 
      - แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานรายบุคคล   

- แบบสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
- แบบประเมินการตอบคำถามและการอภิปรายจากกิจกรรม GPAS 5 Steps 
- แบบประเมินชิ้นงานการจำแนกสินค้าและบริการที่จำเป็นและไม่จำเป็น 
- แบบประเมินการนำเสนอผลงานและการให้เหตุผลในการเลือกซ้ือสินค้า 
 -แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบ 

 
 
 
 
 
 
 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/template/180395
https://info.contentcenter.obec.go.th/mediaplayer/vdo.php?l=
https://contentcenter.obec.go.th/detail/vdo/182846
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 3. เกณฑ์การประเมิน  ตารางเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ (Rubrics Score) 
กิจกรรม / ชิ้นงาน ประเด็นที่ตรวจ ดีมาก (3 คะแนน) ดี (2 คะแนน) พอใช้ (1 คะแนน) 

1. การทำงาน
รายบุคคล 

พฤติกรรมตนเอง 
ปฏิบัติหรือแสดง
พฤติกรรมอย่าง
สม่ำเสมอ  

ปฏิบัติหรือแสดง
พฤติกรรมบ่อยครั้ง 

ปฏิบัติหรือแสดง
พฤติกรรมบางครั้ง 

2. การทำงานกลุ่ม 
การร่วมมือกับ
เพ่ือน 

ช่วยวางแผน ทำ
หน้าที่ของตนเอง 
และรับฟังความเห็น
กลุ่ม 

ทำงานเม่ือสั่ง แต่ไม่
ช่วยวางแผน ยึด
ตัวเองเป็นหลัก
บางครั้ง 

ไม่ช่วยเพื่อน ปล่อยให้
เพ่ือนทำ หรือสร้าง
ความขัดแย้ง 

3. กิจกรรม GPAS 
5 Steps 

การคิดและการสรุป 

วิเคราะห์ข้อมูล 
แลกเปลี่ยนความรู้ 
และประยุกต์ใช้ได้
เอง 

สรุปความรู้ได้ แต่
ต้องมีครูคอยบอก
หรือใช้คำถามนำ 

ไม่สามารถวิเคราะห์ 
สรุป หรือนำความรู้ไป
ใช้ได้เลย 

4. ใบงานจำแนก
สินค้า 

ความถูกต้องและ
เหตุผล 

แยกแยะ "จำเป็น/
ไม่จำเป็น" ถูกหมด 
และให้เหตุผลได้
ชัดเจน 

แยกแยะถูกเป็น
ส่วนใหญ่ (ผิด 1-2 
จุด) เหตุผลยังไม่
หนักแน่น 

แยกแยะสับสน (ผิด >3 
จุดขึ้นไป) หรือไม่มี
เหตุผลประกอบ 

5. การนำเสนอ
ผลงาน 

วิธีพูดและเหตุผล
ซ้ือ 

พูดเสียงดังฟังชัด 
เรียงลำดับดี เหตุผล
คุ้มค่าประหยัด 

พูดรู้เรื่องแต่เบาไป
นิด ลำดับวกวน 
เหตุผลเป็นความ
อยากได้ 

พูดเบามาก อ่านตาม
โพย ไม่สบตา และ
เหตุผลเลื่อนลอย 

6. แบบทดสอบ คะแนนความเข้าใจ 
ทำคะแนนได้ ร้อย
ละ 80 ขึ้นไป 

ทำคะแนนได้ ร้อย
ละ 50 - 79 

ทำคะแนนได้ ต่ำกว่า
ร้อยละ 50 

 
หมายเหตุ คะแนนจากทั้ง 6 หัวข้อ (คะแนนเต็มทั้งหมด 18 คะแนน  แบ่งเกณฑ์ระดับคุณภาพได้ ดังนี้ 

15 - 18 คะแนน  = อยู่ในระดับ ดีมาก 
11 - 14 คะแนน  = อยู่ในระดับ ดี 

   6 - 10 คะแนน  = อยู่ในระดับ พอใช้ 
  ต่ำกว่า 6 คะแนน  = อยู่ในระดับ ปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ใฝ่เรียนรู้ 

 ตัวชี้วัดที่ 4.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

พฤติกรรมบ่งชี ้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) ไม่ผ่าน (0) 
4.1.1  ตั้งใจเรียน 
4.1.2  เอาใจใส่ 
และมีความเพียรพยายามใน
การเรียนรู ้
4.1.3 สนใจเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ 
และมีความเพียรพยายาม 
ในการเรียนรู้ เข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ 

ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ 
และมีความเพียร
พยายามในการเรียน 

ตั้งใจ เอาใจใส่ 
ในการเรียน 
 

ไม่ตั้งใจเรียน 
 

  
 

 อยู่อย่างพอเพียง 
 ตัวชี้วัดที่ 5.1 ดำเนินชวีิตอย่างพอประมาณ มีเหตุผล รอบคอบ มีคุณธรรม 
 

พฤติกรรมบ่งชี ้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) ไม่ผ่าน (0) 
5.1.1 ใช้ทรัพย์สิน 
ของตนเอง เช่น เงิน สิ่งของ เคร่ืองใช้ ฯลฯ 
อย่างประหยัด คุ้มค่าและเก็บรักษาดูแล
อย่างดีรวมทั้งการใช้เวลาอย่างเหมาะสม 
5.1.2 ใช้ทรัพยากรของส่วนรวม 
อย่างประหยัด คุ้มค่าและเก็บรักษาดูแล
อย่างด ี
5.1.3 ปฏิบัติตนและตัดสินใจ 
ด้วยความรอบคอบ มีเหตุผล 
5.1.4 ไม่เอาเปรียบผู้อื่นและไมท่ำให้ผูอ่ื้น
เดือดร้อน พร้อมให้อภัยเมื่อผู้อื่นกระทำ
ผิดพลาด 

ใช้เงิน ของใช้ส่วนตัว 
และของส่วนรวม 
อย่างประหยัด 
คุ้มค่า เก็บรักษา 
ดูแลอย่างดี ตัดสินใจ 
อย่างมีเหตุผล 
ไม่เอาเปรียบผู้อื่น 

ใช้เงิน ของใช้ส่วนตัว 
และของส่วนรวม 
อย่างประหยัด 
และเก็บรักษา 
ดูแลอย่างดี 
ตัดสินใจ 
อย่างมีเหตุผล 

ใช้เงินและของใช้
ส่วนตัว 
อย่างประหยัด 
 

ใช้เงินและของใช้
ส่วนตัว 
อย่างไม่ประหยัด 
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แบบประเมินสมรรถนะ 
ความสามารถในการสื่อสาร 

พฤติกรรมบ่งชี ้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) ไม่ผ่าน (0) 
ความสามารถในการ

สื่อสาร 
 

ใช้ภาษาและคำศัพท์
ในการอธิบายเร่ือง
การใช้สินค้าและ
บริการอย่างคุ้มค่าได้
ถูกต้อง ยกตัวอย่าง
ประกอบไดช้ัดเจน 
อธิบายได้อยา่ง
ละเอียด เนื้อหา
ครบถ้วน เป็นระบบ 
กระชับ ชัดเจน และ
มีความสมบูรณ ์

 

ใช้ภาษาและคำศัพท์
ในการอธิบายเร่ือง
การใช้สินค้าและ
บริการอย่างคุ้มค่าได้
ถูกต้อง ยกตัวอย่าง
ประกอบได้ อธิบาย
ได้ดี เนื้อหาครบถ้วน 
เป็นระบบ กระชบั 
และชัดเจน 

 

ใช้ภาษาและคำศัพท์
ในการอธิบายเร่ือง
การใช้สินค้าและ
บริการอย่างคุ้มค่าได้
ถูกต้อง ยกตัวอย่าง
ประกอบได้ อธิบาย
ได้พอเข้าใจ เนื้อหา
ครบเป็นระบบและ
กระชับ 

 

ใช้ภาษาและคำศัพท์
ในการอธิบายไม่
ถูกต้อง ยกตัวอย่าง
ประกอบไม่ได้ 
อธิบายไดไ้ม่ดี 
เนื้อหาไม่ครบถ้วน 
และไม่เปน็ระบบ 

การใช้ประโยชน์จาก
สินค้าและบริการได้
เลย 

 

 
ความสามารถในการคิด 

พฤติกรรมบ่งชี ้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) ไม่ผ่าน (0) 
ความสามารถในการ

คิด 
 

สามารถเลือกใช้แนวคิด
และวิธีการเลือกซื้อ/ใช้
ประโยชน์จากสินคา้และ
บริการได้อย่างเหมาะสม 
คุ้มค่า และหลากหลาย
วิธี (เช่น คำนึงถึงความ
จำเป็น, เปรียบเทียบ
ราคาและคุณภาพ, การ
ดูแลรักษาเพื่อยืดอายุ
การใช้งาน) และสามารถ
ให้เหตุผลประกอบได้
อย่างหนักแน่น 

สามารถเลือกใช้
แนวคิดและวิธีการ
เลือกซื้อ/ใช้
ประโยชน์จากสินคา้
และบริการได้อยา่ง
เหมาะสมใน
สถานการณส์่วนใหญ่ 
โดยเลือกวิธีที่ถูกต้อง
และนำไปสู่การ
ปฏิบัติได้ แต่แนวคิด
หรือวิธีการอาจยังไม่
หลากหลาย หรือการ
ให้เหตุผลประกอบ
ยังไม่สมบูรณ ์

สามารถอธิบาย
แนวคิดและวิธีการ
เลือกใช้สินค้าและ
บริการให้คุ้มค่าได้พอ
เข้าใจ มีบางส่วนที่ยงั
ไม่ชัดเจน หรือยัง
นำไปปฏบิัติจริงได้ไม่
ทั้งหมด ใช้เหตุผล
ส่วนตัวมากกว่าหลัก
ความคุ้มค ่

ไม่สามารถบอก
แนวคิดหรือวิธีการ
เลือกใช้สินค้าและ
บริการให้คุ้มค่าได้
เลย หรือเลือกใช้
อย่างฟุ่มเฟือยโดย
ไม่สมเหตุสมผล
สิ้นเชิง 
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ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
พฤติกรรมบ่งชี ้ ดีเยี่ยม (3) ดี (2) ผ่าน (1) ไม่ผ่าน (0) 

ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 

 

ปฏิบัติตนในการใช้สนิค้า
และบริการอย่างคุ้มคา่
ได้ถูกต้องด้วยตนเองเป็น
ประจำ ยกตัวอยา่ง
วิธีการดูแลรักษาของใช้
รอบตัวเพื่อยืดอายุการ
ใช้งานไดช้ัดเจน อธิบาย
เชื่อมโยงประโยชน์ของ
การประหยัดที่มีต่อ
ตนเองและครอบครัวได้
อย่างละเอียด เนื้อหา
ครบถ้วน เป็นระบบ 
และมีความสมบูรณ ์

 

ปฏิบัติตนในการใช้
สินค้าและบริการ
อย่างคุ้มค่าได้
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่ ยกตัวอย่าง
วิธีการดูแลรักษา
ของใช้รอบตัวได้ดี 
อธิบายประโยชน์
ของการประหยัด
ได้เนื้อหาครบถ้วน 
เป็นระบบ และ
ชัดเจน แต่บางครั้ง
ยังต้องมีผู้เตือน
หรือแนะนำในบาง
สถานการณ ์

ปฏิบัติตนในการใช้
สินค้าและบริการ
อย่างคุ้มค่าได้พอ
เข้าใจ สามารถดูแล
รักษาของใช้ของ
ตนเองได้เมื่อได้รับ
คำสั่งหรือมีคนบอก 
เนื้อหาการอธิบาย
ประโยชน์ค่อนข้าง
จำกัด เป็นระบบ
กระชับแต่ยังไม่
ชัดเจนในทางปฏิบัต ิ

 

ปฏิบัติตนในการใช้
สินค้าและบริการ
ไม่ถูกต้อง มักใช้
สิ่งของอย่าง
สิ้นเปลืองหรือ
ละเลยการดูแล
รักษา (เช่น ปล่อย
หักพัง/สูญหาย
บ่อย) อธิบายบอก
ประโยชน์ของการ
ประหยัดไม่ได้ 
เนื้อหาไม่ครบถ้วน 
และไม่เปน็ระบบ 
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ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
 
 
 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
................................................................................................................................................................... 
บันทึกหลังการสอน 
ด้านความรู้ 
 นักเรียนสามารถอธิบายการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการให้คุ้มค่าได้ อยู่ในระดับดีเยี่ยม 
จำนวน 33  คน คิดเป็นร้อยละ 94.29 อยู่ในระดับดี  จำนวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ  5.71  สรุปได้ว่า
นักเรียนมีผลระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 100 
ด้านทักษะกระบวนการ 
 นักเรียนจำแนกการใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการที่คุ้มค่าและไม่คุ้มค่าได้ อยู่ในระดับดีเยี่ยม 
จำนวน 35  คน คิดเป็นร้อยละ 100  สรุปได้ว่านักเรียนมีผลระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 100 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้  และอยู่อย่างพอเพียง อยู่ในระดับดีเยี่ยม จำนวน 34  คน คิดเป็นร้อย
ละ 97.14  อยู่ในระดับดี  จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ  2.86 สรุปได้ว่านักเรียนมีผลระดับดีขึ้นไป คิดเป็น
ร้อยละ 100 
ด้านสมรรถนะสำคัญ 
 นักเรียนมีสมรรถนะสำคัญ อยู่ในระดับดีเยี่ยม จำนวน 35  คน คิดเป็นร้อยละ 100 สรุปได้ว่า
นักเรียนมีผลระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 100 
 
ปัญหาและอุปสรรค 
- 
ข้อเสนอแนะแนวทางแก้ไข 
- 
      ลงชื่อ 
       (นางสาวศิริรักษ์  ไหมล้วน) 
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แบบประเมินการวัดและประเมินผลแผนการสอน เรื่อง การใช้จ่ายเงินเพื่อซื้อสินค้าและบริการอย่างคุ้มค่า  
 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม วิชา เศรษฐศาสตร์ – ภูมิศาสตร์  
คำชี้แจง :  ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องว่างที่
ตรงกับระดับคะแนน 

 

ลำดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล 
 

การทำงาน
รายบุคคล 

การทำงาน
กลุ่ม 

กิจกรรม 
GPAS 5 
Steps 

ใบงานจำแนก
สินค้า 

การนำเสนอ
ผลงาน 

รวม 
15 

คะแนน 
 3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1 

1. ด.ช.พุทธิรัตน ์สุวรรณานนท์ √   √   √   √   √   15 
2. ด.ช.เอื้ออังกูร อ่องทิพย์  √   √   √  √    √  10 
3. ด.ช.ธณกร เกยีรตเิสว ี √   √   √   √   √   15 
4. ด.ช.ศัตรูพ่าย กองจุมพล √   √   √   √   √   15 
5. ด.ญ.ธัญญามาศ โสภณไพศาล √   √   √   √   √   15 
6. ด.ญ.เมธาพร เหลืองพิพัฒน์สร √   √   √   √   √   15 
7. ด.ญ.พริ้งพราย แซ่โง้ว √   √   √   √   √   15 
8. ด.ญ.ณัชฐาณิดา บุตรเวียงพันธ ์ √   √   √   √   √   15 
9. ด.ช.ณัฐนท จุลวงศส์วัสดิ ์ √   √   √   √   √   15 

10. ด.ช.ณภัทร ภัคธนกุล √   √   √   √   √   15 
11. ด.ช.ปราชญ์ ตันหยง √   √   √   √   √   15 
12. ด.ช.เพทาย ชลวชิรไพโรจน ์ √   √   √   √   √   15 
13. ด.ช.วิชพัฒน์ เดชอุดมไพศาล √   √   √   √   √   15 
14. ด.ช.ศุภสิน แด่จั้ง √   √   √   √   √   15 
15. ด.ญ.ณภัค ปิยจิรภาส √   √   √   √   √   15 
16. ด.ญ.บณุยาพร บญุยืด √   √   √   √   √   15 
17. ด.ญ.เกณิกา สุขจินดาทอง √   √   √   √   √   15 
18. ด.ญ.ญาณิศา จงสุขไกล √   √   √   √   √   15 
19. ด.ญ.ญาณดิา นารีบตุร √   √   √   √   √   15 
20. ด.ญ.ณฤศา สุขญาต ิ √   √   √   √   √   15 
21. ด.ช.กฤตธรรม ทองก่ำ √   √   √   √   √   15 
22. ด.ช.ปัณธฤต หนูอุไร √   √   √   √   √   15 
23. ด.ญ.ปณิดา ศิริจันดา √   √   √   √   √   15 
24. ด.ช.กฤตกานต์ณัฐ โสภณเลิศพงศ์ √   √   √   √   √   15 
25. ด.ช.ปุญญพัฒน์ สวสัดีมงคล √   √   √   √   √   15 
26. ด.ช.เทพพันธุ์ บุญยสัมพนัธุ ์ √   √   √   √   √   15 
27. ด.ช.จิรคุณ แก้วบับพา √   √   √   √   √   15 
28. ด.ช.ณัฏฐกิตติ์ ปูทอง √   √   √   √   √   15 
29. ด.ช.ปารเมศ จันทร์อุดม √   √   √   √   √   15 

30. ด.ช.ภคนน โพธิน์า √   √   √   √   √   15 

31. ด.ญ.กิตตาภา ประสาททอง √   √   √   √   √   15 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล 
 

การทำงาน
รายบุคคล 

การทำงาน
กลุ่ม 

กิจกรรม 
GPAS 5 
Steps 

ใบงานจำแนก
สินค้า 

การนำเสนอ
ผลงาน 

รวม 
15 

คะแนน 
 3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1  3  2  1 

32. ด.ญ.ปุญชรัสมิ์ สิริจนัทสงิห์ √   √   √   √   √   15 

33. ด.ญ.ภิญญาพัชญ์ คำเลิศ √   √   √   √   √   15 

34. ด.ญ.ณิชชภรณ์ ลิ้มประเสริฐ √   √   √   √   √   15 
35. ด.ช.ศริิวัฒน์ชัย ศุภางค์ศานต ์  √   √   √  √    √  10 

 
                          ลงชื่อ   ผู้ประเมิน 

                                                              (นางสาวศิริรักษ์  ไหมล้วน) 
                                  ครูผูส้อน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้   2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้   1    คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

 ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  
 12 - 15 ดีมาก  
 8 - 11 ดี  
 ต่ำกว่า 8 พอใช้  

      ผลการประเมินการวัดและประเมินผลแผนการสอน เรื่อง การใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า  โดยใช้ Buy Model 
ร่วมกับกระบวนการคิดขั้นสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1จำนวน 35คน มีผลการประเมิน ดังนี้ 
 ผลการประเมินผลการทำงานรายบุคคล อยู่ในระดับดี จำนวน 2  คน คิดเป็นร้อยละ  5.71  
ระดับดีมาก จำนวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ  94.29 สรุปได้ว่านักเรียนมีผลระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 100 
 ผลการประเมินผลการทำงานกลุ่มอยู่ในระดับดี  จำนวน 2  คน คิดเป็นร้อยละ 5.71  ระดับ          
ดีมาก  จำนวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ  94.29 สรุปได้ว่านักเรียนมีผลระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 100 
 ผลการประเมินผลกิจกรรม GPAS 5 Steps อยู่ในระดับดี  จำนวน 2  คน คิดเป็นร้อยละ 5.71  
ระดับดีมาก จำนวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ  94.29 สรุปได้ว่านักเรียนมีผลระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 100 
       ผลการประเมินผลกิจกรรมใบงานจำแนกสินค้าอยู่ใน ระดับดีมาก จำนวน 35 คน คิดเป็นร้อย
ละ  100 สรุปได้ว่านักเรียนมีผลระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 100 
       ผลการประเมินผลการนำเสนอผลงานอยู่ใน อยู่ในระดับดี จำนวน 2  คน คิดเป็นร้อยละ 
5.71  ระดับดีมาก จำนวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ  94.29 สรุปได้ว่านักเรียนมีผลระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อย
ละ 100 

 สรุปผลการวัดและประเมินผลแผนการเรื่อง การใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า  โดยใช้ Buy Model 
ร่วมกับกระบวนการคิดขั้นสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  จำนวน 35คน อยู่ในระดับดี  จำนวน  
2  คน คิดเป็นร้อยละ 5.71  ระดับดีมาก จำนวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ  94.29 สรุปได้ว่านักเรียนมีผล
ระดับดีข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 100 
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แบบประเมินความพึงพอใจต่อเรื ่อง การใช้จ่ายเงินอย่างคุ ้มค่า  โดยใช้  Buy Model ร่วมกับ
กระบวนการคิดข้ันสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1จำนวน 35 คน  โรงเรียนอนุบาลชลบุรี 

 
 

ลำดับที ่
ชื่อ – สกุล 

 

ระดับความพึงพอใจ 
พอใจมาก / 

ชอบมาก  😊 
พึงพอใจปาน
กลาง / ชอบ 
🙂 

ควรปรับปรุง / 
ไม่ค่อยชอบ 
🙁 

 
1. ด.ช.พุทธิรัตน์ สุวรรณานนท์    
2. ด.ช.เอ้ืออังกูร อ่องทิพย์    
3. ด.ช.ธณกร เกียรติเสวี    
4. ด.ช.ศัตรูพ่าย กองจุมพล    
5. ด.ญ.ธัญญามาศ โสภณไพศาล    
6. ด.ญ.เมธาพร เหลืองพิพัฒน์สร    
7. ด.ญ.พริ้งพราย แซ่โง้ว    
8. ด.ญ.ณัชฐาณิดา บุตรเวียงพันธ์    
9. ด.ช.ณัฐนท จุลวงศ์สวัสดิ์    

10. ด.ช.ณภัทร ภัคธนกุล    
11. ด.ช.ปราชญ์ ตันหยง    
12. ด.ช.เพทาย ชลวชิรไพโรจน์    
13. ด.ช.วิชพัฒน์ เดชอุดมไพศาล    
14. ด.ช.ศุภสิน แด่จั้ง    
15. ด.ญ.ณภัค ปิยจิรภาส    
16. ด.ญ.บุณยาพร บุญยืด    
17. ด.ญ.เกณิกา สุขจินดาทอง    
18. ด.ญ.ญาณิศา จงสุขไกล    
19. ด.ญ.ญาณิดา นารีบุตร    
20. ด.ญ.ณฤศา สุขญาติ    
21. ด.ช.กฤตธรรม ทองก่ำ    
22. ด.ช.ปัณธฤต หนูอุไร    
23. ด.ญ.ปณิดา ศิริจันดา    
24. ด.ช.กฤตกานต์ณัฐ โสภณเลิศพงศ์    
25. ด.ช.ปุญญพัฒน์ สวัสดีมงคล    
26. ด.ช.เทพพันธุ์ บุญยสัมพันธุ์    
27. ด.ช.จิรคุณ แก้วบับพา    
28. ด.ช.ณัฏฐกิตติ์ ปูทอง    
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ลำดับที ่
 

ชื่อ – สกุล 
 

ระดับวามพึงพอใจ 
พอใจมาก / 

ชอบมาก (หน้า
ยิ้มกว้าง) 😊 

พึงพอใจปาน
กลาง / ชอบ 

(หน้าเฉย) 🙂 

1 คะแนน = 
ควรปรับปรุง / 
ไม่ค่อยชอบ 

(หน้าบึ้ง) 🙁 
29. ด.ช.ปารเมศ จันทร์อุดม    
30. ด.ช.ภคนน โพธิ์นา    
31. ด.ญ.กิตตาภา ประสาททอง    
32. ด.ญ.ปุญชรัสมิ์ สิริจันทสิงห์    
33. ด.ญ.ภิญญาพัชญ์ คำเลิศ    
34. ด.ญ.ณิชชภรณ์ ลิ้มประเสริฐ    
35. ด.ช.ศิริวัฒน์ชัย ศุภางค์ศานต์    

 
 
 
 
 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง การใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า  โดย
ใช้ Buy Model ร่วมกับกระบวนการคิดขั้นสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จำนวน 35คน มีความ
พึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ GPAS 5 Steps ร่วมกับ Buy Model ในภาพรวมอยู่
ในระดับมาก จำนวน 35 คน  คิดเป็นร้อยละ 100 
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แบบประเมินความพึงพอใจต่อเรื ่อง การใช้จ่ายเงินอย่างคุ ้มค่า  โดยใช้  Buy Model ร่วมกับ
กระบวนการคิดข้ันสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1จำนวน 35 คน  โรงเรียนอนุบาลชลบุรี 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 
พอใจมาก / 
ชอบมาก  
😊 

พึงพอใจ 
ปานกลาง / 
ชอบ 🙂 

ควรปรับปรุง / 
ไม่ค่อยชอบ 
🙁 

 
ด้านที่ 1: ด้านสาระการเรียนรู้ (เนื้อหา)    
1. เนื้อหาเรื่องการใช้จ่ายเงินสนุก เข้าใจง่าย ไม่ยากเกินไป    
2. เรียนแล้วรู้วิธีการเลือกซื้อของที่จำเป็นและมีประโยชน์    
3. เนื้อหาช่วยให้นักเรียนอยากออมเงินและใช้เงินอย่างคุ้มค่า    
ด้านที่ 2: ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (GPAS 5 
Steps) 

   

4. กิจกรรมสนุก ได้ฝึกสังเกตและรวบรวมข้อมูลเรื่องเงิน     
5. ได้คิด สรุปความรู้ และคิดแก้ไขปัญหาร่วมกับเพื่อนๆ     
6. ได้ฝึกนำความรู้เรื่องการประหยัดไปใช้จริงในชีวิตประจำวัน     
ด้านที่ 3: ด้านสื่อการเรียนรู้     
7. สื่อการสอน เกม ชวนให้น่าติดตาม    
8. สื่อมีความทันสมัย สีสันสวยงาม และดูเข้าใจง่าย    
9. สื่อช่วยให้เข้าใจเรื่องการใช้จ่ายเงินได้อย่างชัดเจนมากข้ึน    
ด้านที่ 4: ด้านการวัดและประเมินผล    
10. การวัดผลด้วยเกมและการตอบคำถามทำให้หนูอยากมี
ส่วนร่วม 

   

11. เกณฑ์การให้คะแนนใบงานและกิจกรรมมีความยุติธรรม 
เหมาะสม 

   

12. นักเรียนได้รับคำแนะนำและคำชมเชยจากคุณครูเพ่ือ
นำไปพัฒนาตนเอง 
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แบบบันทึกคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบเรื่อง การใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า  โดยใช้                    
Buy Model ร่วมกับกระบวนการคิดข้ันสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบเรื่อง การใช้จ่ายเงินอย่างคุ้มค่า  โดยใช้ Buy Model 
ร่วมกับกระบวนการคิดขั้นสูง GPAS 5 Steps ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความรู้เรื่องการใช้ประโยชน์จากสินค้า
และบริการให้คุ้มค่า คิดเป็นร้อยละ  88.57 
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 แบบบันทึกการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอเพียง 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ และอยู่อย่างพอเพียง นักเรียนมีคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ในระดับ ดี  จำนวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 2.86   นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับ 
ดีเยี่ยม จำนวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 97.14 ได้ระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ  100 

แบบบันทึกการประเมินสมรรถนะสำคัญด้านความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 
และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
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ผลการประเมินสมรรถนะสำคัญด้านความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด                   

และความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตได้ระดับดีขึ้นไปจำนวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ  100 
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