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คำนำ 

 ผลการปฏิบัติที ่เป็นเลิศ (Best Practice) การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา ด้านการจัดการเรียนรู้ภายใต้
โครงการ Innovation For Thai Education (IFTE) เป็นนวัตกรรมวิจัยที่คิดค้นและพัฒนาขึ้นเพ่ือใช้ในการจัดการเรียน
การสอนในห้องเรียน ซึ่งสามารถแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอนของนักเรียนโรงเรียนดงเย็นวิทยาคม สำนักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหารได้เป็นอย่างดีเป็นที่น่าพอใจ ซึ่งการจัดทำรายงานนวัตกรรมวิจัยเล่มนี้ เพ่ือนำเสนอ 
และเผยแพร่ให้กับผู้ที่สนใจ นำไปใช้ในการพัฒนาผู้เรียนต่อไป 

ขอขอบคุณ ผู้บริหาร คณะครูและบุคลากรโรงเรียนดงเย็นวิทยาคม และผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ทุกท่านที่ให้ความ
ร่วมมือในการขับเคลื่อนผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประสบความสำเร็จหวังเป็นอย่างยิ่งว่านวัตกรรมการ 
จัดการเรียนการสอน เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์  เรื่อง การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
5/1 ด้วยเทคนิคการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จะเป็นประโยชน์ต่อโรงเรียนและ หน่วยงานหรือผู้ที่สนใจในการนำไป
ประยุกต์ใช้เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และ ประสิทธิผลต่อไป 

 
 
 
       ว่าที่ร้อยตรี ธีระวุฒิ    สุวรรณทา 
                                                                                       ครูผู้ช่วย 
             โรงเรียนดงเย็นวิทยาคม 
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ผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 

การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา ด้านการจัดการเรียนรู้  
ภายใต้โครงการ Innovation For Thai Education (IFTE) 

ประเภท : ครูผู้สอน 

       ************************************************* 
๑. ข้อมูลการเสนอผลงาน  
    ๑) ชื่อผลงาน  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์  เรื่อง การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML                                
                         ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ด้วยเทคนิคการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
    ๒) ระยะเวลาดำเนินงาน ตั้งแต่......๑....... พฤศจิกายน........๒๕๖๖.........ถึง.......๓๑ มนีาคม....๒๕๖๗................ 
    ๓) การส่งผลงานความเป็นเลิศในการจัดการศึกษา ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ (กรุณาระบุ √ ลงใน   
ทีต่รงกับระดับการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน) 
   ๑. ระดับปฐมวัย 
          ๒. ระดับประถมศึกษา 
          ๓. ระดับมัธยมศึกษา 
          ๔. ระดับอาชีวศึกษา 
          ๕. การจัดการเรียนรู้นอกระบบฯ (กศน.) 
   ๖. การศึกษาพิเศษ (กศพ.) 
สังกัดหน่วยงานการศึกษา 
          ๑. สำนักงานเขตพ้ืนที่ประถมศึกษามุกดาหาร 
          ๒. สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษามุกดาหาร 
          ๓. สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดมุกดาหาร 
         ๔. สำนักงานส่งเสริมการเรียนรู้จังหวัดมุกดาหาร 
          ๕. ศูนย์การศึกษาพิเศษ ประจำจังหวัดมุกดาหาร 
          ๖. สำนักงานส่งเสริมการปกครองท้องถิ่นจังหวัดมุกดาหาร 
   ๗. โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดมุกดาหาร 
     ๔) ข้อมูลผู้ส่งผลงาน 
         ๔.๑ ชื่อ-สกุล ว่าที่ร้อยตรี ธีระวุฒิ  สุวรรณทา ตำแหน่ง    ครูผู้ช่วย 
               วัน/เดือน/ปีเกิด......................๑๗  มิถุนายน  พ.ศ. ๒๕๓๔...................................อายุ........๓๒...... 
         ๔.๒ ปัจจุบันดำรงตำแหน่ง.............................ครูผูช้่วย............................................................................ 
               ระดับ/วิทยฐานะ...........................................-.................................................................................... 
               สังกัด...โรงเรียนดงเย็นวิทยาคม......... จังหวัด......มุกดาหาร..............................................................  
               โทรศัพท์ (มือถือ)...........๐๙๙-๐๔๗-๔๙๕๙.................โทรสาร........................-.............................. 
               E-mail : ……………teerawoot.๑๓@hotmail.com…………………………………….............................… 
 
         ๔.๓ ที่อยู่ปัจจุบัน  เลขที่............๙๖......................ถนน....สถลมาร์ค........................................................... 
                                ตำบล........ธาตุ...............อำเภอ........วารินชำราบ.........จังหวัด....อุบลราชานี.............. 
            รหัสไปรษณีย์.........๓๔๑๙๐.....................โทรศัพท์........ o๙๙-๐๔๗-๔๙๕๙................. 
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                                E-mail: ……… teerawoot.๑๓@hotmail.com ….…………………………………….…… 
         ๔.๔ ระดับการศึกษาสูงสุด..........ปริญญาตรี..............................................................................................  
            สาขาวิชา นวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา    
  สถานศึกษา...มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชานี............ปีที่สำเร็จการศึกษา...........๒๕๕๘...................... 
    ๕) ข้อมูลสถานศึกษา/หน่วยงานการศึกษา ของผู้เสนอผลงาน 
        ชื่อสถานศึกษา/หน่วยงาน...............โรงเรียนดงเย็นวทิยาคม................................................................... ... 
                          เลขที่.............๑๓๓.............................ถนน............................... ....-.................................... 
                          ตำบล/แขวง..........ดงเย็น................อำเภอ..........เมือง..........จังหวัด......มุกดาหาร........... .. 
      รหัสไปรษณีย์.........๔๙ooo..............โทรศัพท์....o๔๒๖๒o๘๙๒.......โทรสาร..................... 

               สังกัด     ๑.  สำนักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ 
        ๒.  สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

       ๓.  สำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 

                   ๔.  สำนักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา 

                          ๕.  สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 

                          ๖.  กรมส่งเสริมการปกครองท้องถิ่น 

                          ๗.  สำนักงานตำรวจแห่งชาติ          

                          ๘.  สำนักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 

                          ๙.  อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)………………………………………………………………………………………… 
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ผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา ด้านการจัดการเรียนรู้  

ภายใต้โครงการ Innovation For Thai Education (IFTE) 
ประเภท : ครูผู้สอน 

       ************************************************* 
เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์  เรื่อง การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML   

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5/1 ด้วยเทคนิคการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
องค์ประกอบที่ 1 ด้านความสำคัญของรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้

1.  ความเป็นมาและสภาพของปัญหา 
    เนื ่องจากสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั ้นพื ้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการตระหนัก                
ถึงความสำคัญในการดูแลนักเรียน ผู้ปกครอง ครูและบุคลากร ทางการศึกษา จึงได้จัดทำสื่อเทคโนโลยี เพ่ือให้
นักเรียน ครู และโรงเรียน  ได้นำสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   เพื่อเป็น             
การจัดการเรียนการสอนในยุค New normal นับว่าได้เปลี่ยนรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ไปอย่างสิ้นเชิง 
ภายหลังที่สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา ๒๐๑๙ ได้ลดน้อยลง  จึงมีการปรับเปลี่ยน
การเรียนการสอนเป็นการสอนโดยใช้สื่อดิจิทัล มีการใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วย กับระบบการเรียนการสอน 
    ปัจจุบันการศึกษาไทยเข้าสู่ในศตวรรษที่ 21 การเรียนรู้ของผู้เรียนมีทางเลือกหลากหลายในการ
เรียนรู้ มีนวัตกรรม และเทคโนโลยี พร้อมทั้งเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ทุกที่ทุกเวลา บางครั้งการจัดการเรียนสอน   
ในชั้นเรียนคงยังไม่เพียงพอสำหรับความรู้ของผู้เรียน ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนน้อยกว่าเกณฑ์ ข้าพเจ้าจึง
สร้างสื่อบทเรียนออนไลน์ผ่านระบบการจัดการเรียนการสอน มาใช้เพื่อแก้ปัญหาของนักเรียน ซึ่งในการ เรียน
ในรายวิชาการเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML เป็นรายวิชาเพิ ่มของสถานศึกษา และเป็นรายวิชาที่เน้น                 
การปฏิบัติ จึงทำให้นักเรียนบางคนเรียนไม่ทันซึ่งเป็นความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน  ข้าพเจ้าจึงสร้าง
บทเรียนเรียนออนไลน์ แล้วนำมาใส่ในระบบจัดการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถกลับไปเรียนย้อนหลัง
ได้ เพื่อที่จะทำให้ผู้เรียนมีผการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น 
    ดังนนั้นการจัดการเรียนการสอนในช่วงสถานการณ์ปกติ  จึงนับว่าต้องมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบ     
ให้เหมาะสมกับช่วง สถานการณ์และต้องเตรียมพร้อมรับมือในการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ                         
ที่หลากหลาย ด้วยเหตุนี้จึง ทำให้มีการพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อดิจิทัลนี ้ขึ้น               
เพื่อให้ผู้เรียนเข้ามา มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน มีความรู้ความเข้าใจในการเรียนรู้ ในรูปแบบ               
ที่หลากหลาย ตามนโยบายและจุดเน้น ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ประจำปีงบประมาณ 
พ.ศ. 2567 – 2568 นโยบายระยะเร่งด่วน (Quick Win) ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 การลดภาระนักเรียน และผู้ปกครอง ในข้อที่ 1 การเรียนทุกที่ทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล และส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนแบบ Active learning            
ซึ่งเป็นสิ่งสำคัญในการ ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาให้แก่ผู้เรียน และเตรียมผู้เรียนให้พร้อมต่อการ               
เป็นพลเมืองโลกต่อไป 
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2.  แนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนา 
ผังงาน (Flowchart) แสดงขั้นตอนแนวทางการแก้ปัญหาและพัฒนา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ศึกษา วิเคราะห์ปัญหาผูเ้รียน 

 

2. สรา้งบทเรียนออนไลน ์

3. ออกแบบกิจกรรมบทเรยีนออนไลน์ออนไลน ์

4. นำบทเรยีนไปทดลองใช้กับผู้เรยีนกลุ่มตัวอยา่ง 

ง  

5. นำสื่อออนไลน์เข้าสู่เว็บไซต์ www.krutee.com 

6. ทดลองระบบบทเรยีนออนไลน ์www.krutee.com 

7. ตรวจสอบคณุภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

8. ทดสอบหาประสิทธิภาพในขั้นทดลองใช้
เบื้องต้น 

9. ปรับปรุง แก้ไขและนำไปใช้สอนได้จริงเบื้องต้น 
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3.  กรอบแนวคิดในการพัฒนา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.1 คำนิยามศัพท์เฉพาะ 

 
 

4.  ประโยชน์/ความสำคัญ 
  1. โรงเรียนมีสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ ที่สามารถนำไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้
หลากหลายรูปแบบ ในกลุ่มสาระการเรียนวิทยาศาตร์และเทคโนโลยี 
 2. ครูผู้สอนได้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ และพัฒนาบทเรียนในรูปแบบผสมผสาน ด้วยเทคนิคการการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก เพ่ือสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียน และผู้เรียนได้รับความพึงพอใจ 
 3. ผู้เรียนมีความเข้าใจในบทเรียน สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ ด้วยตนเอง คิด วิเคราะห์  และสามารถนำไป
ประยุกต์ใช้ในการสร้างนวัตกรรมเทคโนโลยีได้ 
 
 
 
 

นวัตกรรมการเรียนรู้ 
(Innovation) 

        นว ัตกรรมการศ ึ กษา
เป็นนวตักรรมที ่ใช้ในวงกว้าง
ด้ านต ่ า ง ๆ  ท ี ่ เ ป ็ น ก า ร จั ด
การศึกษาส่วนนวัตกรรมการ
เรียนการสอน และนวตักรรม
การเร ียนรู้จัดเป็นนวัตกรรม
ประเภทเดียวกนั มีจุดเน้นที่การ
จัดการเร ียนการสอนเพื ่อให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  

(Active Learning) 
       เป ็นกระบวนการเร ียน
การสอนที่ส่งเสริมให้ ผู้เรียนมี
ส ่วนร ่วมในช ั ้นเร ียน สร ้าง
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนกับ
ผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ 
โดยม ีครู  เป ็นผู้อำนวยความ
สะดวก (Facilitator) สร้างแรง
บันดาลใจ ให้คำปรึกษา ดูแล 
แนะนำ ทำหน้าที่เป็นโค้ชและ 
พี ่ เล ี ้ ยง   (Coach & Mentor) 
แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการ
เรียนรู้ 

ระบบการจัดการเรียนการสอน 
(Learning Management System) 
     เป ็นซอฟต ์แวร ์ท ี ่ทำหน ้ าที่
บริหารจัดการเรียนการสอนผ่าน
เว ็บ จะประกอบด้วยเคร ื ่องมือ
อำนวยความสะดวกให้แก่ผู ้สอน 
ผู้เรียน ผู้ดูแลระบบ โดยที่ผู้สอนนำ
เนื้อหาและสื่อการสอนขึ้นเว็บไซต์
รายวิชาตาม ที่ได้ขอให้ระบบ จัดไว้
ให ้ได ้โดยสะดวก ผ ู ้ เร ียนเข ้าถึง
เนื้อหา กิจกรรมต่างๆ ได้โดยผ่าน
เว็บ ผู้สอนและผู้เรียนติดต่อ สื่อสาร
ได้ผ่านทางเครื่องมือการสื่อสารที่
ระบบจัดไว้ให้  

บทเรียนออนไลน์  
         นวัตกรรมทางการศึกษาที่เปลี่ยนแปลงวิธีเรียนที่เป็นอยู่  เดิมเป็นการเรียนที่ใช้เทคโนโลยีที่ก้าวหน้า 
เช่น อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต ดาวเทียม ดังนั้นจึงหมายรวมถึงการเรียนทางไกล การเรียนผ่าน
เว็บ ห้องเรียนเสมือนจริง ซึ่งมีจุดเชื่อมโยงคือ เทคโนโลยีการสื่อสารเป็นสื่อกลางของการเรียนรู ้ 
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องค์ประกอบที่ 2 ด้านกระบวนการพัฒนารูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 
1.  วัตถุประสงค์และเป้าหมายการพัฒนา 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์พัฒนาบทเรียนออนไลน์  เรื่อง การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML   
      ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ด้วยเทคนิคการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 

      2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์เรื่อง การเขียนเว็บไซต์    
      ด้วยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ด้วยเทคนิคการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก โรงเรียนดงเย็น     
      วิทยาคม 

2.  หลักการทฤษฎีแนวคิดในการพัฒนา 
  การศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านบทเรียออนไลน์ 
เรื่อง การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ด้วยเทคนิคการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
โดยมีขอบข่ายและสาระสำคัญ ในการนำเสนอตามลำดับดังต่อไปนี้ 

1) หลักสูตรหลักสูตรแกนกลางของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
2) การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
3) บทเรียนออนไลน์ 
4) โปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียน 
5) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1) หลักสูตรหลักสูตรแกนกลางของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
หลักสูตรหลักสูตรแกนกลาง พ.ศ. 2551 ฉบับปรับปรุง 2560 

  กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2544                
ให้เป็นหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยกำหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมาย                   
และกรอบทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผู ้ เร ียนให ้เป ็นคนด ี ม ีป ัญญา มีค ุณภาพชีวิ ตท ี ่ดี                     
และมีขีดความสามารถในการแข่งขันในเวทีระดับโลก (กระทรวงศึกษาธิการ , 2544) พร้อมกันนี้ได้
ปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับเจตนารมณ์แห่งพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ที่มุ่งเน้นการกระจายอำนาจทาง
การศ ึกษาให ้ท ้องถ ิ ่นและสถานศึกษาได ้ม ีบทบาทและม ีส ่วนร ่วมในการพัฒนาหล ักส ูตร                        
เพ่ือให้สอดคล้องกับสภาพ และความต้องการของท้องถิ่น (สำนักนายกรัฐมนตรี, 2542) 
 
หลักการ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีหลักการที่สำคัญ  ดังนี้ 
 1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ เป็น
เป้าหมายสำหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพ้ืนฐานของความ
เป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค 
และมีคุณภาพ 
 3.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้
สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
 4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัดการเรียนรู้ 
 5.  เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
 6.  เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  ครอบคลุมทุก
กลุ่มเป้าหมาย  สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์   
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จุดหมาย 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน   มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มีความสุข             
มีศักยภาพในการศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ   จึงกำหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน               
เมื่อจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   ดังนี้ 
 1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   
 2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา   การใช้เทคโนโลยี  และมีทักษะ
ชีวิต  
 3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย 
 4.  มีความรักชาติ มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ           
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5.  มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม                 
มีจิตสาธารณะที่มุ่งทำประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข   
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานที่กำหนด  ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์  ดังนี้ 
 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการใช้
ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจา
ต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลัก
เหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบ
ที่มีต่อตนเองและสังคม 
  2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด 
อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ                      
ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา
ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น
ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตเป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน
การดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การทำงาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 
และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
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  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง 
ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การ
สื่อสาร การทำงาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 
  1.  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
  2.  ซื่อสัตย์สุจริต 
  3.  มีวินัย 
  4. ใฝ่เรียนรู ้
  5. อยู่อย่างพอเพียง 
  6.  มุ่งม่ันในการทำงาน 
  7.  รักความเป็นไทย 
  8.  มีจิตสาธารณะ 
  นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถกำหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติมให้สอดคล้องตาม
บริบทและจุดเน้นของตนเอง     
 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
  การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องคำนึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงกำหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้  
  1. ภาษาไทย 
  2. คณิตศาสตร์ 
  3. วิทยาศาสตร์  
  4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
  5. สุขศึกษาและพลศึกษา 
  6. ศิลปะ 
  7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  8. ภาษาต่างประเทศ 
  ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้กำหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสำคัญของการพัฒนา
คุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้  ปฏิบัติได้  มีคุณธรรมจริยธรรม              
และค่านิยมที่พึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไก
สำคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาท้ังระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า
ต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการ
ประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก                     
ซึ่งรวมถึง 
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2.) การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
  2.1 แนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
  การจัดการเรียนรู้เชิงรุกเป็นแนวการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการสนับสนุนด้วยปรัชญา ทฤษฎี
และแนวคิดการจัดการเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วย 1) ปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยม 2) ทฤษฎี
สรรค์นิยม 3) แนวคิดการเรียนรู้แบบรวมพลัง (พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดี, 2560 : 
92-93) ซึ่งมีรายละเอียดดงัต่อไปนี้ 
ปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยม (Progressive)  
    ปรัชญาการศึกษาพิพัฒนาการนิยมมีแนวคิดมาจาก John Dewey ซึ ่งเป็นนัก
ปรัชญาปฏิบัตินิยม นักการศึกษาและนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน ที่มีความเชื่อว่าการเรียนรู้ของ
มนุษย์เกิดขึ้นได้จากการลงมือกระทำหรือที่เรียกว่าการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติซึ่งหมายถึง
การลงมือปฏิบัติกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งหรือการไปมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมที่มีความหมาย
ต่อตัวเอง อย่างอิสระแล้วจึงสร้างองค์ความรู้ขึ้นมาโดย John Dewey ได้อธิบายการประยุกต์
ความคิด เรื่องประสบการณ์กับการเรียนรู้ไว้ว่า ประสบการณ์มีลักษณะเป็นธรรมชาติ และเป็น
กระบวนการคิด ซึ่งแสดงปฏิกิริยาระหว่างร่างกายจิตใจกับสภาพแวดล้อม ซึ่งประสบการดังกล่าว
แบ่งออกเป็นประสบการณ์ปฐมภูมิ และประสบการณ์ทุติยภูมิ ประสบการณ์ปฐมภูมิ  คือ
ประสบการณ์ท่ียังไม่มีความรู้ หรือยังไม่ผ่านกระบวนการคิดไตร่ตรอง เช่นการที่เด็กนำมือไปแหย่
ไฟแล้วบาดเจ็บจากความร้อนของไฟ ส่วนประสบการณ์ทุติยภูมิ คือประสบการณ์ที่เป็นความรู้
ผ่านกระบวนการคิดแล้ว เช่น เมื่อเด็กรู้ว่าถ้านำมือไปแหย่ไปแล้วจะบาดเจ็บก็จะเกิดการเรียนรู้ 
และไม่ทำอีก เป็นต้น ซึ่งประสบการณ์ทั้ง 2 ชนิดดังกล่าว มีความสัมพันธ์และต่อเนื ่องกัน 
(Dewey, 1993 อ้างถึงใน วันเพ็ญ คำเทศ, 2549, หน้า 15)  
ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism)  
    ทฤษฎีสรรคนิยม (Constructivism) หรือเป็นที่รู้จักกัน ทั่ว ไปว่าทฤษฎีคอนสตรัคติ
วิสต เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ในกลุ่มปัญญานิยม นกัจิตวิทยาที่เป็นรากฐานสำคัญของทฤษฎีนี้คือ 
Piaget และ Vygotsky มีมุมมองเกี่ยวกับการเรียนรู้ของผู้เรียนว่าเป็นกระบวนการทางความคิด 
หรือกระบวนการทางสมอง ซึ่งเกิดขึ้นภายในตัวของบุคคลในช่วงของการเรียนรู้ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง
ความรู้ด้วยตนเองอย่างกระตือรือร้นจากประสบการณ์ส่วนบุคคลที่ได้มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล และ
สิ่งแวดล้อมรอบตัวมากกว่าการเป็นผู้รับความรู้ 
แนวคิดการเรียนรู้แบบรวมพลัง (Collaborative learning)  
    แนวคิดการเรียนรู้แบบรวมพลัง (Collaborative learning) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการเรียนรู้กันของผู้เรียนที่มีเป้าหมายในการทำงานเดียวกัน โดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเล็ก 
ๆ แบบคละความสามารถคละความสนใจและความถนัดโดยทั่ว ไปมีจำนวน 4 คน สมาชิกแต่ละ
คนของกลุ่มต่างทำหน้าที่ของตนรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย และร่วมรับผิดชอบงานของ
สมาชิกกลุ่มของตน เพ่ือให้บรรลุผลการเรียนที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและกลุ่มทำงาน 
    กชภัทร์ สงวนเครือ (2562 : 82) แนวการจัดการเรียนรู้วิธีดังกล่าวจะอยู่ที ่ส่วน
ยอดของพีรามิด แสดงให้เห็นว่าผู้เรียน เรียนรู้จากการถ่ายทอดเป็นส่วนใหญ่ซึ่งแตกต่างไปจาก
การเรียนรู้ผ่านการอภิปรายแลกเปลี่ยน การลงมือปฏิบัติ และการนำความรู้ไปใช้ รวมทั้งการ
แลกเปลี ่ยนเรียนรู ้ สู ่ผู ้อื ่นเป็นแนวทางที ่เน้นผู ้เรียนเป็นสำคัญ (Student-Centered) และ
สะท้อนให้เห็นว่านักเรียนสามารถสร้างความรู้ได้แล้วซึ่งอยู่ที่ส่วนฐานของพีรามิดการเรียนรู้ดัง
ภาพที่สรุปเสนอไว้ 
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   จันทิมา มีลา (2562 :16) หลักการสอนเพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
เป็นการเรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมองได้แก่ การคิดการแก้ปัญหาและการนำ ความรู้
ไปประยุกต์ใช้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้สูงสุด มีการสร้างสถานการณ์
ให้ผู้เรียนอ่านพูดฟังคิดอย่างลุ่มลึกผู้เรียนจะเป็นผู้จัดระบบการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยผู้สอนจะ
เป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง ความรู้เกิด
จากประสบการณ์การสร้างองค์ความรู้และการสรุปทบทวนของผู้เรียน 
   จากแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) ที่กล่าวมาแล้วข้างต้น สรุปได้ว่า 
เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพื่อถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียน โดยใช้หลักการสอนที่
เน้นการใช้ทักษะร่วมกับกระบวนการที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ที่
สำคัญในการนำไปใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ได้ 
 
  2.2 ความหมายของการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
   พีรดา ถนัดค้า (2563 : 25) การจัดการเรียนรู ้เชิงรุก หมายถึง วิธีการสอนที่เน้น
นักเรียนเป็นศูนย์กลาง โดยให้นักเรียนสามารถเชื่อมดยงความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นด้วย
ตนเอง ด้วยการลงมือปฏิบัติจริงผ่านสื่อ หรือกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้แนะนำ กระตุ้น ให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ขึ้น โดยกระบวนการคิดขั้นสูง มีการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์  แลกเปลี่ยน
ความคดิเห็นและประเมินค่าจากสิ่งที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนรู้ ทำให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมี
ความหมายและสามารถประยุกต์ ใช้ในสถานการอื่นๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
   วิภาดา สุขเขียว (2563 : 22) การจัดการเรียนรู้เชิงรุก หมายถึง กระบวนการจัดการ
เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เรียนรู้จากการที่ผู้เรียนได้ลงมือกระทำหรือปฏิบัตดิ้วย
ตนเอง แล้วเกิดกระบวนการคิดใครครวญในสิ่งที่ตนเองได้ปฏิบัติลงไป มีความกระตือรือร้นใน
การทำความเข้าใจ ใช้ทักษะการคิดขั้นสูงในการทำความเข้าใจเพื่อวิเคราะห์ สังเคราะห์ สร้าง
องค์ ความรู้ และสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองได้ 
   พระสอละสิน ใสสะหวัน (2563 : 22) การจัดการเรียนรู้ Active learning หมายถึง
เทคนิควิธีการในการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษา
หาความรู้ด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการ
อื่นใดไปใช้ในการศึกษาหาคำตอบหลากหลายรูปแบบมาผสมผสานกัน ได้แก่ กระบวนการกลุ่ม
การฝึกคิดการแก้ปัญหาการเน้นกระบวนการ และการสอนแบบร่วมคิดร่วมทำเป็นการเรียนรู้ที่
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนจากประสบการณ์ตรงกับแหล่งความรู้ต่าง ๆ ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้
ได้ด้วยตนเอง 
   กชภัทร์ สงวนเครือ (2562 : 84) การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) หมายถึง 
กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิควิธีที่หลากหลาย โดยให้
ความสำคัญกับผู้เรียนให้ผู้เรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการ เพ่ือให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกันเอง เน้นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริงและใช้การสนทนา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้นได้ด้วยตนเองและสามารถนำไปใช้         
ในสถานการณ์อื่น ๆ ได้ บทบาทของผู้สอนเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวก และเป็นผู้วางแผนใน          
การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนเท่านั้นในการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning สามารถสร้างให้
เกิดขึ้นได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน รวมทั้งสามารถใช้ได้กับนักเรียนนักศึกษาทุกระดับ 
ทั้งการเรียนรู้เป็นรายบุคคล การเรียนรู้แบบกลุ่มเล็ก และการเรียนรู้แบบกลุ่มใหญ่ 
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   จากความหมายคำว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่กล่าวมาแล้วข้างต้น
สรุปได้ว่า เป็นกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่มีกระบวนการในการกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติจริง และเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญในการทำกิจกรรมการเรียนการสอน โดยครูเป็นผู้ชี้แนะ
แนวทางเพื่อให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะต่างๆ เช่น การคิด
วิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การคิดวิจารณญาณ และสามารถนำทักษะเหล่านั้นไปประยุกต์ใช้           
ได้จริง 
 2.3 ความสำคัญของ Active learning 
   1. Active Learning ส่งเสริมการมีอิสระทางด้านความคิด และการกระทำของผู้เรียน 
การมีวิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ผู ้เรียนจะมีโอกาส มีส่วนร่วมในการปฏิบัติจริง               
และมีการใช้วิจารณญาณ ในการคิด และตัดสินใจในการปฏิบัติกิจกรรมนั้น มุ่งสร้างให้ผู้เรียนเป็น
ผู้กำกับทิศทางการเรียนรู้ ค้นหาสไตล์ การเรียนรู้ของตนเอง สู่การเป็นผู้รู้คิด รู้ตัดสินใจด้วย
ตนเอง (Metacognition) เพราะฉะนั้น Active Learning จึงเป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่มุ่ง
ให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดขั้นสูง (Higher Order Thinking) ใน การมีวิจารณญาณ การ
วิเคราะห์ การคิดแก้ปัญหา การประเมิน ตัดสินใจ และการสร้างสรรค์  
   2. Active Leaning สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกันอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
ความร่วมมือใน การปฏิบัติงานกลุ่มจะนำไปสู่ความสำเร็จในภาพรวม  
   3. Active Learning ทำให้ผู้เรียนทุ่มเทในการเรียน จูงใจในการเรียน และทำให้ผู้เรียน
แสดงออกถึง ความรู ้ความสามารถ เมื ่อผู ้เร ียนได้มีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมอย่าง
กระตือรือร้นในสภาพแวดล้อมที่ เอื ้ออำนวย ผ่านการใช้กิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ให้อย่าง
หลากหลาย ผู้เรียนเลือกเรียนรู้กิจกรรมต่างๆ ตาม ความสนใจและความถนัดของตนเอง เกิด
ความรับผิดชอบ และทุ่มเทเพ่ือมุ่งสู่ความสำเร็จ  
   4. Active Learning ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเชิงบวกทั้งตัว
ผู้เรียน และตัวครู เป็นการปรับการเรียนเปลี่ยนการสอน ผู้เรียนจะมีโอกาสได้เลือกใช้ความถนัด     
ความสนใจ ความสามารถ ที่เป็นความแตกต่างระหว่างบุคคล ( Individual Different) สอดรับ
กับแนวคิดพหุปัญญา (Multiple Intelligence) เพื่อแสดงออกถึงตัวตนและศักยภาพของตัวเอง                 
ส่วนครูผู้สอนต้องมีความตระหนักแนวทางการนิเทศเพื่อ พัฒนาและส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก (Active Learning) ตามนโยบายลดเวลาเรียน เพิ ่มเวลารู ้ที ่จะ ปรับเปลี ่ยนบทบาท 
แสวงหาวิธีการ กิจกรรมที่หลากหลาย เพื่อช่วยเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคน สิ่ง 
เหล่านี้จะทำให้ครูเกิดทักษะในการสอน และมีความเชี่ยวชาญในบทบาท หน้าที่ ที่รับผิดชอบ 
เป็นการพัฒนาตน พัฒนางาน และพัฒนาผู้เรียนไปพร้อมกัน  
   5. กระบวนการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) สามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้อยู่
คงทน และนาน กว่ากระบวนการเรียนรู้ Passive Learning เพราะกระบวนการเรียนรู้ Active 
Learning สอดคล้องกับการ ทำงานของสมองที่เกี่ยวข้องกับความจำโดยสามารถเก็บ และจำสิ่ง
ที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์ กับเพ่ือน ผู้สอน สิ่งแวดล้อม การเรียนรู้ได้ผ่านการ
ปฏิบัติจริง จะสามารถเก็บจำในระบบความจำระยะยาว (Long Term Memory) ทำให้ผลการ
เรียนรู้ ยังคงอยู่ได้ในปริมาณที่มากกว่า ระยะยาวกว่า ซึ่งอธิบายไว้ ดังรูป 
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รูปภาพที่ 1 กรวยแห่งการเรียนรู้ 

 
   1. กระบวนการเรียนรู้ Passive Learning 
   - กระบวนการเรียนรู้โดยการอ่านท่องจำผู้เรียนจะจำได้ในสิ่งที่เรียนได้เพียง 10% 
   - การเรียนรู้โดยการฟังบรรยายเพียงอย่างเดียวโดยที่ผู้เรียนไม่มีโอกาสได้มีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมอ่ืนในขณะที่อาจารย์สอนเมื่อเวลาผ่านไปผู้เรียนจะจำได้เพียง 20% หาก
ในการเรียนการสอนผู้เรียนมีโอกาสได้เห็นภาพประกอบด้วยก็จะทำให้ผลการเรียนรู้คงอยู่ได้
เพ่ิมข้ึนเป็น 30% 
    - กระบวนการเรียนรู ้ที ่ผู ้สอนจัดประสบการณ์ให้กับผู ้เรียนเพิ ่มขึ ้น เช่น การให้ดู
ภาพยนตร์การสาธิต จัดนิทรรศการให้ผู้เรียนได้ดู รวมทั้งการนำผู้เรียนไปทัศนศึกษา หรือดู งาน 
ก็ทำให้ผลการเรียนรู้เพ่ิมข้ึนเป็น 50% 
   2. กระบวนการเรียนรู้ Active Learning 
    - การให้ผู้เรียนมีบทบาทในการแสวงหาความรู้และเรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์จนเกิดค 
วามรู้ความเข้าใจน าไปประยุกต์ใช้สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่าหรือ สร้างสรรค์สิ่ง
ต่างๆ และพัฒนาตนเองเต็มความสามารถ รวมถึงการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เขาได้มี
โอกาสร่วมอภิปรายให้มีโอกาสฝึกทักษะการสื่อสารท าให้ผลการเรียนรู้เพ่ิมข้ึน 70% 
    - การนำเสนองานทางวิชาการ เรียนรู้ในสถานการณ์จำลอง ทั้งมีการฝึกปฏิบัติ ในสภาพ
จริงมีการเชื่อมโยงกับสถานการณ์ต่างๆ ซึ่งจะทำให้ผลการเรียนรู้เกิดขึ้นถึง 90% 
   จันทิมา มีลา (2562 :15) การจัดการเรียนรู้เชิงรุกมีลักษณะสำคัญ คือ เป็นการเรียนรู้
ที่นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์ทั้งระหว่างนักเรียนด้วยกันและ
นักเรียนกับครู โดยครูเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ของนักเรียน ให้นักเรียนมีโอกาสได้
ใช้ทักษะการฟัง พูด อ่าน คิด และเขียนในการลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ได้พัฒนาทักษะ
การสื่อสาร และทักษะการคิดขั้นสูง 
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   จากความสำคัญของการจัดการเรียนรู้เชิงรุกที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้นนั้น สรุปได้ว่า                
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และผู้เรียนนั้นจะต้องมีส่วนร่วมลงมือในการปฏิบัติ
จริง โดยครูผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียนให้กับผู้เรียน สนับสนุนส่งเสริมให้เกิด
ความร่วมมือกันอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ ่งความร่วมมือใน การปฏิบัติ งานกลุ ่มจะนำไปสู่
ความสำเร็จในภาพรวม 
2.5.2 ความสำคัญของบทเรียนออนไลน์ 
  ด้วยการเติบโตอย่างรวดเร็วของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีดิจิตอลส่งผลให้
เว็บไซต์ถือเป็นเครื ่องมือที ่มีพลังและมีประสิทธิภาพด้วยเป็นเครื ่องมือที ่มีความยืดหยุ่น 
แพร่หลายไปทั่วโลก มีความคล่องตัวในการจัดการเรียนรู้ โดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอน
ทางไกล (Taylor, 2014) การเรียนการสอนออนไลน์เหมือนกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน
ตรงที่ครูผู้สอนจะต้องจัดเตรียมกิจกรรมและประสบการณ์เรียนให้กับผู้เรียนโดยคำนึงถึง และ
การเรียนการสอนที่ดีนั้น ผู้เรียนและผู้สอนควรต้องปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน ดังนั้นการเรียนการ
สอนออนไลน์จึงไม่ได้เป็นเพียงแค่การสร้างบทเรียนบนเว็บ เพื่อให้ผู้เรียนเข้ามาศึกษาเนื้อหา
บทเรียนเท่านั้น หากแต่ยังต้องมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยคำนึงถึงผู้เรียนเป็นสำคัญ 
  Worathan Technology (ม.ป.ป.) ได้อธิบายไว้ว่า การเรียนการสอนออนไลน์ (Online 
learning) จัดเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาในอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงวิธีเรียนใน
รูปแบบเดิม ๆ ให้เป็นการเรียนใหม่ ที่ใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยทำการสอน นอกจากนี้ความหมาย
อีกในหนึ่งยังหมายถึง การเรียนทางไกล,การเรียนผ่านเว็บไซต์ อีกด้วย สอดคล้องกับ Calder & 
McCollum (1988) กล่าวว่า คำจำกัดความโดยทั่วไปของการเรียนรู้แบบเปิด คือการเรียนรู้
ตามเวลา ตามความต้องการ และสถานที่ของตนเอง 
  การเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online learning) จะเป็นเรียนทางผ่านทางอินเทอร์เน็ต 
โดยอยู ่ในรูปแบบของคอมพิวเตอร์ เป็นการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ บวกเข้ากับเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สร้างการศึกษาที่มีปฏิสัมพันธ์คุณภาพสูง โดยไม่จำเป็นต้องเดินทาง เกิดความ
สะดวกและเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว ทุกสถานที่ทุกเวลา เป็นการสร้างการศึกษาตลอดชีวิตให้กับ
ประชากร 
  การเรียนการสอนแบบออนไลน์ เป็นการศึกษาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วยตนเอง ผู้เรียน
สามารถเลือกเรียนตามความชอบของตนเอง ในส่วนของเนื้อหาของเรียน ประกอบด้วย ข้อความ 
, รูปภาพ , เสียง ,VDO และMultimedia อื่น ๆ สิ่งเหล่านี้จะถูกส่งตรงไปยังผู้เรียนผ่าน Web 
Browser ทั้งผู้เรียน , ผู้สอน และเพ่ือนร่วมชั้นทุกคน สามารถติดต่อ สื่อสาร ปรึกษา แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นแบบเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนทั่วไป โดยการใช้ E-mail, Chat, Social Network 
เป็นต้น ด้วยเหตุนี้การเรียนรู้แบบออนไลน์ จึงเหมาะสำหรับทุกคน , เรียนได้ทุกเวลา 
  ลักษณะสำคัญของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online learning) ผู้เรียนเป็นใครก็ได้ 
อยู่ที่ใดก็ได้ เรียนเวลาก็ใด เอาตามความสะดวกของผู้เรียนเป็นสำคัญ เนื่องจากโรงเรียนออนไลน์
ได้เปิดเว็บไซต์ให้บริการตลอด 24 ชั่วโมง มีสื่อทุกประเภทที่นำเสนอในเว็บไซต์ ไม่ว่าจะทั้ง 
ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวเสียง VDO ซึ่งจะช่วยกระตุ้นความสนใจ ในการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี อีกทั้งยังทำให้เหตุภาพของเนื้อหาต่าง ๆ ง่ายดายมากขึ้น ผู้เรียนสามารถ
เลือกวิชาเรียนได้ตามความต้องการ เอกสารบนเว็บไซต์ที่มี Linksต่อไปยังแหล่งความรู้อื่น ๆ ทำ
ให้ขอบเขตการเรียนรู้กว้างออกไป และเรียนอย่างรู้ลึกมากขึ้น 
  ประโยชน์ของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online learning) ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพใน
การเรียนการสอน เนื่องจากไม่ได้จำกัดอยู่ในสถานที่เดียวเท่านั้น เกิดเครือข่ายความรู้ โยงใย
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ออกไปไกล เน้นการเรียนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ช่วยลดช่องว่างระหว่างการเรียนรู้ในเมืองกับ
ท้องถิ่น 
3) บทเรียนออนไลน์ 
 3.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน์ 
    การเรียนแบบออนไลน์มีผู้ให้ความหมาย และคําจํากัดความไว้หลายท่านดังที่ได้
กล่าวไว้ดังต่อไปนี้ 
    ณัฐนนท์ เกษตรเอี่ยม (2565 : 27) บทเรียนออนไลน์มีประโยชน์ เป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนที่อยู่ห่างไกลหรือไม่มีเวลาในการมาเข้าชั้นเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ที่
ต้องการ ลดข้อจำกัดในด้านของเวลาและสถานที่ศึกษาของผู้เรียน นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริม
ให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา และช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
เนื่องจากเว็บเป็นแหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่งสามารถเข้ามา
ค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างต่อเนื่องและตลอดเวลา 
    ศรัณย์ พรมสวัสดิ ์ (2557 : 7) กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บ หมายถึง
บทเรียนผ่านเว็บ (Web-based instruction) คือ กระบวนการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่มีรูปแบบของไฮเปอร์มีเดีย โดยอาศัยทรัพยากรอินเทอร์เน็ตและเวิลด์ไวด์เว็ บ 
รวมทั้งเครื่องมือสื่อสารในการสร้างสรรค์กิจกรรมการเรียนทำให้เกิดการเรียนรู้สามารถเรียนได้
ทุกที่ทุกเวลา 
    เขมณัฏฐ์ มิ่งศีริธรรม (2559 : 59) กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์ หมายถึง สื่อที่ใช้
สำหรับการเรียนการสอนในรูปแบบ E-leaning และเป็นการจัดการศึกษารูปแบบใหม่ที่สามารถ
อำนวยความสะดวกให้กับผู้เรียนในยุคปัจจุบัน โดยผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้จากเนื้อหา
บทเรียนที่จัดเตรียมไว้ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการ และ
ความสามารถของบุคคลซึ่งการเรียนการสอนแบบ E-leaning สามารถศึกษาได้ทั้งแบบบุคคล
และแบบกลุ่ม 
    สุวัฒน์ บรรลือ (2559 : 252) กล่าวว่า บทเรียนผ่านเว็บ หรือ บทเรียนออนไลน์
หมายถึงการเรียนการสอนออนไลน์ เป็นรูปแบบที่มีการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนไว้
อย่างเป็นระบบมีการกำหนดวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายการจัดการเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน
จัดการเรียนกาสอนตามหลักทฤษฎีทางการศึกษา หลักการเรียนรู้และจิตวิทยาการศึกษาการ
ถ่ายทอดความรู้ การนำเสนเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยถ่ายทอดกลยุทธ์การ
สอนจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นเครื่องมือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงและ
เรียนรู้โดยไม่จำกัดสถานที่และเวลา เนื่องจากการสอนออนไลน์อยู่ในความนิยมของวงการศึกษา 
ปัจจุบันมีการนิยามให้ความหมายหลาย ๆ อย่าง สรุปได้ดังนี้ 
  1. การนำเสนอการสอนจากประมวลรายวิชา (Course Syllabus) (หรือ มคอ. 3-4)        
โดยผ่านทางคอมพิวเตอร์ ซ ึ ่งการเร ียนรู ้จะเกิดขึ ้นจากการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี และ
คอมพิวเตอร์ในลักษณะระบบ เครือข่าย 
  2. เป็นการใช้เทคนิคออนไลน์ที่ผู้เรียนอยู่ไกล 
  3. เป็นการใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการสอนโดยไม่ต้องพบหน้ากันโดยตรงระหว่างผู้เรียน
และผู ้สอน ซึ ่งว ิชาที ่ เร ียนอาจจะเรียนสอนพร้อมกัน (Synchronous) หรือ ไม่พร้อมกัน 
(Asynchronous)หรือทั้งสองอย่าง (Combination) การเรียนการสอนเช่นนี้ จะเรียกว่า การ
สอนทางไกลออนไลน์(Online Distance Education), หรือการสอนทางการไกล (Distance 
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Education), การเรียนการสอนออนไลน์ (Online Learning), หรือการเรียนการสอนแบบ
กระจาย (Distributed Teaching) 
  4. เป็นการสอนโดยใช้เทคโนโลยีที่เว็บเป็นฐาน (Web-based) แบบต่าง ๆ ซึ่งจะสอนด้วย
ระบบจากอินเตอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต ( internet vs intranet) หรือแบบอินทราเน็ตผสมกับ
เทคโนโลยีการสื ่อสารอื ่น ๆ ซึ ่งท าให้ผู ้เรียนสามารถเรียนรู ้นอกรั ้วมหาวิทยาลัย นอกรั้ว
สถานศึกษาที่เป็นการเรียนจากท่ีบ้าน หรือที่ท างาน หรือที่ตั้งอ่ืน ๆ ได้ 
  5. เป็นการถ่ายทอดหรือน าเสนอความคิด องค์ความรู้ เนื้อหาให้ผู้เรียนโดยใช้อินเทอร์เน็ต
เป็นตัวกลาง 
  6. เป็นการเรียนการสอนทางไกลโดยใช้ อินเทอร์เน็ตกับการเข้าถึงในวงกว้าง (wide band 
access) 
  7. เป ็นเคร ือข ่ายที ่ถ ่ายทอดโดยการสอนแบบคอมพิวเตอร ์เป ็นฐาน (Computer-
basedInstruction) ซึ่งผู้เรียนผู้สอนจะมีอุปกรณ์ท้ัง 2 ฝ่าย 
 
    จากความหมาข้างต้นสรุปได้ว่า บทเรียนออนไลน์ หมายถึง ระบบการจัดการเรียน
การสอนในรูปแบบบนเว็บ และสามารถให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนเป็นผู้กำหนด
บทเรียนวัตถุประสงค์ และเป้าหมาย มีสื่อการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบเพื่อให้ผู้เรียน
แสวงหาความรู้จากเนื้อหาบทเรียนที่ครูผู้สอนกำหนดหนดไว้ สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาโดยไม่
มีข้อจำกัดสถานที่และเวลา 
 
 3.2 ความสำคัญของบทเรียนออนไลน์ 
  ด้วยการเติบโตอย่างรวดเร็วของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีดิจิตอลส่งผลให้
เว็บไซต์ถือเป็นเครื ่องมือที ่มีพลังและมีประสิทธิภาพด้วยเป็นเครื ่องมือที ่มีความยืดหยุ่น 
แพร่หลายไปทั่วโลก มีความคล่องตัวในการจัดการเรียนรู้ โดยเฉพาะการจัดการเรียนการสอน
ทางไกล (Taylor, 2014) การเรียนการสอนออนไลน์เหมือนกับการเรียนการสอนในชั้นเรียน
ตรงที่ครูผู้สอนจะต้องจัดเตรียมกิจกรรมและประสบการณ์เรียนให้กับผู้เรียนโดยคำนึงถึง และ
การเรียนการสอนที่ดีนั้น ผู้เรียนและผู้สอนควรต้องปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน ดังนั้นการเรียนการ
สอนออนไลน์จึงไม่ได้เป็นเพียงแค่การสร้างบทเรียนบนเว็บ เพื่อให้ผู้เรียนเข้ามาศึกษาเนื้อหา
บทเรียนเท่านั้น หากแต่ยังต้องมีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยคำนึงถึงผู้เรียนเป็นสำคัญ 
    Worathan Technology (ม.ป.ป.) ได้อธิบายไว้ว ่า การเรียนการสอนออนไลน์ 
(Online learning) จัดเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาในอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลง
วิธีเรียนในรูปแบบเดิม ๆ ให้เป็นการเรียนใหม่ ที่ใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยทำการสอน นอกจากนี้
ความหมายอีกในหนึ่งยังหมายถึง การเรียนทางไกล,การเรียนผ่านเว็บไซต์ อีกด้วย สอดคล้องกับ 
Calder & McCollum (1988) กล่าวว่า คำจำกัดความโดยทั่วไปของการเรียนรู้แบบเปิด คือ
การเรียนรู้ตามเวลา ตามความต้องการ และสถานที่ของตนเอง 
    การเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online learning) จะเป็นเรียนทางผ่านทาง
อินเทอร์เน็ต โดยอยู่ในรูปแบบของคอมพิวเตอร์ เป็นการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ บวกเข้ากับ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สร้างการศึกษาที่มีปฏิสัมพันธ์คุณภาพสูง โดยไม่จำเป็นต้องเดินทาง เกิด
ความสะดวกและเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว ทุกสถานที่ทุกเวลา เป็นการสร้างการศึกษาตลอดชีวิต
ให้กับประชากร 
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    การเร ียนการสอนแบบออนไลน์ เป ็นการศึกษาผ ่านเครื อข ่ายอินเทอร์เน็ต                    
ด้วยตนเอง ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนตามความชอบของตนเอง ในส่วนของเนื้อหาของเรียน 
ประกอบด้วย ข้อความ , รูปภาพ , เสียง ,VDO และMultimedia อื่น ๆ สิ่งเหล่านี้จะถูกส่งตรง
ไปยังผู้เรียนผ่าน Web Browser ทั้งผู ้เรียน , ผู้สอน และเพื่อนร่วมชั้นทุกคน สามารถติดต่อ 
สื่อสาร ปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นแบบเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนทั่วไป โดยการใช้            
E-mail, Chat, Social Network เป็นต้น ด้วยเหตุนี้การเรียนรู้แบบออนไลน์ จึงเหมาะสำหรับ
ทุกคน , เรียนได้ทุกเวลา ลักษณะสำคัญของการเร ียนการสอนแบบออนไลน์ (Online 
learning) ผู้เรียนเป็นใครก็ได้ อยู่ที่ใดก็ได้ เรียนเวลาก็ใด เอาตามความสะดวกของผู้เรียนเป็น
สำคัญ เนื่องจากโรงเรียนออนไลน์ได้เปิดเว็บไซต์ให้บริการตลอด 24 ชั่วโมง มีสื่อทุกประเภทที่
นำเสนอในเว็บไซต์ ไม่ว่าจะทั้ง ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวเสียง VDO ซึ่งจะช่วยกระตุ้น
ความสนใจ ในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี อีกทั้งยังทำให้เหตุภาพของเนื้อหาต่าง ๆ 
ง่ายดายมากขึ้น ผู้เรียนสามารถเลือกวิชาเรียนได้ตามความต้องการ เอกสารบนเว็บไซต์ที่มี Links
ต่อไปยังแหล่งความรู้อ่ืน ๆ ทำให้ขอบเขตการเรียนรู้กว้างออกไป และเรียนอย่างรู้ลึกมากขึ้น 
    ประโยชน์ของการเร ียนการสอนแบบออนไลน์ (Online learning) ช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน เนื่องจากไม่ได้จำกัดอยู่ในสถานที่เดียวเท่านั้น เกิดเครือข่าย
ความรู้ โยงใยออกไปไกล เน้นการเรียนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ช่วยลดช่องว่างระหว่างการ
เรียนรู้ในเมืองกับท้องถิ่น 
 
4) โปรแกรมท่ีใช้ในการพัฒนาบทเรียน 
 4.1 ประวัติความเป็นมาของโปรแกรม Moodle 
    Moodle ค ือระบบจ ัดการเร ียนการสอนแบบฟร ี  ( free and open-sources 
learning management system) ม ี ช ื ่ อ เ ด ิ ม ค ื อ  Modular object-oriented dynamic 
learning environment และถูกเปลี่ยนเป็น Moodle ในภายหลัง Moodle ถูกคิดค้นขึ้นโดย
นักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ชาวออสเตรเลีย มาร์ติน ดูเกียมาส (Martin Dougiamas) เขียนใน
ภาษา PHP และถูกจัดจำหน่ายภายใต้ (GNU General Public License) ทั้งยังได้รับการพัฒนา
ตามหลักการสอน (Pedagogical principles) ซึ ่งจะช่วยอำนวยความสะดวกแก่ผ ู ้ใช้ด้วย
คุณสมบัติมากมาย เช่น  การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) การเรียนทางไกล 
(Distance Learning) ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ที่เป็นการใช้อินเทอร์เน็ตหรือ
ระบบออนไลน์อื่น ๆ ในการเรียนการสอน และการเรียนรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ (e-learning) 
ต่าง ๆ ทั้งในโรงเรียน มหาวิทยาลัยที่ทำงาน และท่ีอ่ืน ๆ 
    Moodle เริ ่มพัฒนามาตั ้งแต่ช่วงปี 1999 จนถึงปัจจุบันสามารถใช้งานได้ใน
รูปแบบของ Plugin ที่มีมากกว่าหนึ่งพันแบบ ทั้งยังรองรับการใช้งานผ่านโทรศัพท์ซึ่งสามารถ
ดาวน์โหลดได้จาก Google Play หรือ Apple store นอกจากนั้นจุดเด่นของ Moodle ยังเป็น
ระบบที่สามารถที่จะให้ผู้ใช้งานไม่ว่าเป็น คุณครู นักเรียน หรือผู้บริหารงานด้านต่าง ๆ สามารถ
เข้ามาออกแบบเว็บไซต์ส่วนตัวได้ด้วยตนเอง เพื่อขยายขอบเขตการเรียนการสอนของตนเองได้
ทุกที่ ทุกเวลา ด้วยฟีเจอร์ต่าง ๆ ซึ่งสามารถแบ่งมาออกได้เป็น 3 ฟีเจอร์หลัก ๆ ได้แก่ ฟีเจอร์
ทั่วไป (General Features)  ฟีเจอร์การบริหาร (Administrative Features) และฟีเจอร์การ
พัฒนาและการจัดการหลักสูตร (Course Development and Management Features) 
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  ปัจจุบันมีผู้ใช้งาน Moodle กว่า 50,000 รายใน 115 ประเทศ จากข้อมูลการลงทะเบียน
ผ ่าน www.moodle.org และถ ูกแปลไปแล ้วกว ่า 60 ภาษา โดยในประเทศ Moodle               
ถูกพัฒนาเป็นภาษาไทย โดย ดร. วิมลลักษณ์ สิงหนาท  
 4.2  ความหมายของโปรแกรม Moodle 
    Moodle คือ ระบบจัดการเรียนการสอนในระบบออนไลน์ให้มีบรรยากาศเหมือน 
เรียนในห้องเรียน หรือเรียกว่าLMS (Learning Management System) หรือระบบจัดคอร์
สการเรียนการสอน CMS (Course Management System ผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
อินทราเน็ต สำหรับสถาบันการศึกษา หรือครู ใช้เพื่อเตรียมแหล่งข้อมูล กิจกรรม และเผยแพร่
แบบออนไลน์ผ่านอินเทอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต Moodle สามารถนำไปใช้ได้ ทั้งองค์กรระดับ 
มหาวิทยาลัย โรงเรียน สถาบัน หรือครูสอนพิเศษ โปรแกรมชุดนี้เป็น Open Source ภายใต้
ข้อตกลงของ gnu.org (General Public License) 
             ปัจจุบันมีโปรแกรมที่ทำหน้าที่เป็นเพียงระบบซีเอ็มเอส(ไม่มีระบบแอลเอ็มเอสในตัว) 
สามารถสร้างวัตถุเรียนรู้จากนอกมูเดิ้ล แล้วนำเข้าไปใช้งานในมูเดิ้ล เช่น สกอร์ม (SCORM = 
Sharable Content Object Reference Model) ที่สามารถนำไปติดตั้งเป็นส่วนหนึ่งในมูเดิ้ล 
หรือโปรแกรมเลินสแควร์ (Learnsquare) ได ้
4.3  คุณลักษณะและการใช้งานโปรแกรม Moodle 
  MOODLE สารมารถแบ ่ ง ระบบการ ใช ้ ง านออก เป ็ น  3 ส ่ ว นค ื อ  ( ออน ไลน ์  : 
https://iok2u.com/article/information-technology/e-learning-e-learning-moodle) 
           1. ระบบจัดการผู้ใช้ คือการจัดการด้านข้อมูล โดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ 
ผู้ดูแลระบบ ผู้สอน ผู้เรียน สามารถกำหนดสิทธิ์ของผู้ใช้ในแต่ละคนในการใช้งานการจัดกลุ่มการ
เรียนของผู้เรียน บันทึกข้อมูลของผู้เรียน วัน เวลา จำนวนครั้งในการเข้าใช้งาน กิจกรรมที่ผู้เรียน
ทำในแต่ละครั้ง เป็นต้น 
           2. ระบบจัดการเรียน คือ การจัดการด้านข้อมูล เนื้อหาการเรียน และกิจกรรมใน
การเรียน เช่น การสร้างรายวิชา สร้างบทเรียน MOODEL การ Upload file กำหนดระยะเวลา
ในการเรียน กำหนดวิธีการเรียนกิจกรรมในการเรียนการสอน การสั่งานและการส่งงาน การวัด
และประเมินผล การสร้างข้อสอบ ซึ่งสามารถสร้างได้ถึง 9 ประเภท คือ ปรนัย ถูกผิด อัตนัย เติม
คำตอบด้วยตัวเลข คำนวณ จับคู่ อธิบาย สุ่มสร้างคำถามจับคู่กับอัตนัย เติมคำในช่องว่าง และ
ช่วยในการเรียน เช่น อภิธานศัพท์, การ search หาข้อมูล, แหล่งข้อมูลเพิ่มเติม เป็นต้น 
            3. ระบบจัดการการสื ่อสาร คือ เครื ่องมือด้านการสื ่อสารที ่มีอยู ่ในระบบของ 
MOODLE มีหลายรูปแบบเพื่อให้เกิดการสื่อสารที่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เ รียนกับผู้สอน ผู้เรียน
กับผู้เรียน และผู้สอนกับผู้สอนด้วยกันเอง 
    โปรแกรมมูเดิล (Moodle) เป็นโปรแกรมในงานด้านการเรียน E-Learning โดยชื่อ
โปรแกรมมาจากคําว่า Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment เป็น
ระบบจัดการเรียนการสอนในระบบออนไลน์ให้มีบรรยากาศเหมือนเรียนในห้องเรียน โดยผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต Moodle สามารถนำไปใช้ได้ทั ้งองค์กรระดับ 
มหาวิทยาลัย โรงเรียน สถาบัน ครูสอนพิเศษ หรือสำนักงาน สถานประกอบการในงานด้าน
อบรม  Moodle เป็น Open Source ภายใต้ข้อตกลงของ gnu.org (General Public License) 
หลักการใช้งานของ Moodle ให้บริการระบบ E-Learning ช่วยให้ผู ้ดูแลระบบสามารถเปิด
บริการผ่านบริการ 2 ระบบ คือ 
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  1. ระบบจัดการเนื้อหา (CMS =Course Management System) บริการ ให้ครูสามารถ
จัดการเนื้อหา เตรียมเอกสาร สื่อมัลติมีเดีย แบบฝึกหัดตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2. ระบบจัดการเรียนรู้ (LMS = Learning Management System) บริการให้นักเรียนเข้า
เรียนรู้ตามลําดับ ตามช่วงเวลา ตามเงื่อนไขที่ครูได้จัดเตรียมอย่างเป็นระบบ และประเมินผลการ
เรียนรู้ของนักเรียน พร้อมแสดงผลการตัดเกรดอัตโนมัติ 
 
องค์ประกอบภายใน โปรแกรม Moodle 
  - ระบบจัดการหลักสูตรการเรียนการสอน (Course Management) ใช้สำหรับจัดการ
หลักสูตรรายวิชา ไม่ว่าจะเป็นการเพิ่มหลักสูตรใหม่ การเพ่ิมเนื้อหารายวิชา การเพ่ิมกิจกรรมการ
เรียนการสอน การจัดการด้านข้อมูลเนื้อหาการเรียนและกิจกรรมในการเรียนเช่น การสร้าง
รายวิชา สร้างบทเรียน Moodle การ Upload file กำหนดระยะเวลาในการเรียน กำหนด
วิธีการเรียนกิจกรรมในการเรียนการสอน การสั่งงานและการส่งงาน การวัดและประเมินผล การ
สร้างข้อสอบ ซึ่งสามารถสร้างได้ถึง 9 ประเภท คือ ปรนัย ถูกผิด อัตนัย เติมคำตอบด้วยตัวเลข 
คำนวณ จับคู่ อธิบาย สุ่มสร้างคำถามจับคู่กับอัตนัย เติมคำในช่องว่าง และช่วยในการเรียน เช่น 
อภิธานศัพท์, การ search หาข้อมูล, แหล่งข้อมูลเพิ่มเติม เป็นต้น 
  - ระบบจัดการไซต์ (Site Management) ใช้สำหรับบริหารเว็บไซต์ ไม่ว ่าจะเป็นการ
เพิ่มเติมข่าวสารหน้าเว็บไซต์ หรือหน้ารายวิชาที่เปิดสอน รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงตำแหน่งการ
วางข้อมูลต่างๆ หน้าเว็บไซต์ 
  - ระบบจัดการผู้ใช้งาน (User Management) ใช้สำหรับจัดการผู้ใช้งานในระบบไม่ว่าจะ
เป็น การจัดกลุ่มผู้เรียน การเพ่ิม ลบ แก้ไข และค้นหาสมาชิก รวมทั้งการกำหนดสิทธิของสมาชิก
ว่าต้องการให้สมาชิกเข้าถึงส่วนใดได้บ้าง โดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มคือ ผู้ดูแลระบบ 
ผู้สอน ผู้เรียน สามารถกำหนดสิทธิ์ของผู้ใช้ในแต่ละคนในการใช้งานการจัดกลุ่มการเรียนของ
ผู้เรียน บันทึกข้อมูลของผู้เรียน วัน เวลา จำนวนครั้งในการเข้าใช้งาน กิจกรรมที่ผู้เรียนทำในแต่
ละครั้ง เป็นต้น 
  - ระบบจัดการไฟล์ (File Management) ใช้สำหรับจัดการไฟล์ในเว็บไซต์ไม่ว่าจะเป็นไฟล์
เอกสาร ไฟล์รูปภาพ ไฟล์เสียง และไฟล์วีดีโอ 
  - ระบบการมอบหมายงานและการประเมินผลการเรียน (Assessment Management) ใช้
สำหรับมอบหมายงานให้ผู้เรียน และประเมินผลการเรียน 
  - ระบบติดตามและรายงานผลการเรียน (Tracking and Report) การติดตามการเข้าใช้
งานของผู้เรียนและการตรวจสอบรายงานผลการเรียนในแต่ละบทเรียน 
  - ระบบจัดการการสื่อสาร คือ เครื่องมือด้านการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบของ Moodle มี
หลายรูปแบบเพื่อให้เกิดการสื่อสารที่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้เรียนกับผู้เรียน และ
ผู้สอนกับผู้สอนด้วยกันเอง 
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3.  การออกแบบแนวทางการพัฒนา 
     3.1 Model การออกแบบและพัฒนา 

 
รูปภาพที่ 2 Model การออกแบบและพัฒนา 
T = Teaching หมายถึง ครูผู้สอนให้นักเรียนได้รับความรู้ เพ่ือให้นักเรียนนำความรู้ที่ได้จากการสอนของครูไป  
                              ใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน โดยครูใช้เทคนิคต่างๆ ในการจัดกาเรียนการสอน เพื่อนให้   
                              ผู้เรยีนเกิดทักษะ และเรียนอย่างมีความสุข 

 
 
E= E- Lerning หมายถึง ครูมีระบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ (Learning Management System: LMS)   
                          เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยไม่จำกัดสถานที่ และเวลา ทำให้ผู้เรียน  
                          สามารถกลับไปทบทวนบทเรียนได้เอง และมีระบบโต้ตอบออนไลน์ผ่านระบบแชทกับ 
                          ผู้เรียน ในกรณีผู้เรียนเกิดปัญหาในการเรียน หรือไม่กล้าสอบถามครูในชั้นเรียน มีระบบ  

https://r.search.yahoo.com/_ylt=AwrKB1NatZJl7u4lOembSwx.;_ylu=Y29sbwNzZzMEcG9zAzYEdnRpZAMEc2VjA3Ny/RV=2/RE=1704142299/RO=10/RU=http%3a%2f%2fict.buu.ac.th%2findex.php%3fr%3dservice%252Felearning-student/RK=2/RS=HGGozV3uM.4DgojN3g_mMf0pVV0-
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                          ส่งงาน  การประเมิน การทดสอบ ทำให้การจัดการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

 
รูปภาพที่ 3 ระบบการจัการเรียนการสอน 

ที่อยู่เว็บไซต์การจัดการเรียนการสอน 
http://www.krutee.com/login/index.php 

 

 
รูปภาพที่ 4 ห้องเรียนรายวิชาต่างๆ ในระบบ 
 

http://www.krutee.com/login/index.php
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รูปภาพที่ 5 หน่วยการเรียนรู้ ใบความรู้ ใบงาน และแบบทดสอบ 
 

 

 
รูปภาพที่ 6 การเข้าใช้งาน และประวัติการเข้าเรียนของผู้เรียน 
A = Active Leraning หมายถึง รูปแบบ หรือแนวทางในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้เรียนเรียนเกิดทักษะ  
                                        กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนทำหน้าที่ค่อยแนะนำชี้แนะ  
                                        แนวทาง โดยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพสูงสุด โดย  
                                        ประยุกต์ใช้เทคนิคการสอนต่างๆ  
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รูปภาพที่ 7 การจัดการเรียนวิทยาการคำนวณ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เรื่อง ลำดับขั้นตอน (อัลกอริทึม) โดยใช้  
                สื่อการสอน Code.org 
C = Cooperative Learning หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ โดยใช้เทคนิคต่างๆ โดย  
                                     ใช้เทคนิค การแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม (Team Games Tournament  
                                     หรือ TGT) ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การทำงานเป็น 
                                     ทีม และเกิดทักษะการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และทั่วถึง โดยในกลุ่มทีม 
                                     จะมีการแบ่งให้ผู้เรียนมีคนที่เก่ง ปานกลาง และอ่อน อยู่ในทีมเดียวกัน และมี 
                                     การนำคะแนนแต่ละคนมารวมเป็นคะแนนกลุ่ม และจัดอันดับในห้องเรียน มี  
                                     การประกาศรางวัล เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งใจเรียนในเนื้อหานั้นๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปภาพที่ 8 การใช้เกมในการจัดการเรียนการสอน ด้วยสื่อการสอน Kahoot       
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3.2 ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนา 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษา            
ปีที่ 5/1 ด้วยเทคนิคการการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้ดำเนินการตามข้ันตอนและวิธีการสร้างเครื่องมือตาม
แนวทางของ ADDIE Model ของมนชัย เทียนทอง (2554 : 123-129) โดยมี 5 ขั ้นตอน คือ               
1. ขั้นการวิเคราะห์ 2. ขั้นการออกแบบ 3. ขั้นการพัฒนา 4. ขั้นการทดลอง 5. ขั้นการประเมินผล 
และผู้วิจัยแบ่งออกเป็น 4 ระยะ ดังนี้ 
 
 ระยะที่ 1 ศึกษาข้อมูล วิเคราะห์สถาพปัญหา 

 
  
  ศึกษาหาปัญหาของผู้เรียนในชั้นเรียนในรายวิชา การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML                 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 พบว่า ผู้เรียนมีความแตกต่างระหว่างบุคคลในการเรียน ซึ่งในการจัดการเรียน
การสอนผู้เรียนนักเรียนปฏิบัติตามครูไม่ทัน ทำให้นักเรียนบางกลุ่มไม่สามารถเรียนตามได้ทัน ส่งผลให้
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ต่ำกว่าเพ่ือนในห้อง  
 ระยะที่ 2 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ และเครื่องมือวิจัย 

  มีการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการออกแบบแผนการเรียนรู้ในภาคเรียนที่ 2 ประจำปีการ 
ศึกษา 2566 ในรายวิชา การเขียนเว้บไซต์ด้วยภาษา HTML ตามโครงสร้างรายวิชาดังนี้ 

วัน/เดือน/ปี 
ชั่วโมง

ที ่
หน่วยการเรียนรู้ เรื่องท่ีสอน/สาระการเรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล 

6 พ.ย. 66 1-2 HTML เบื้องต้น 1.1 การสร้างและบันทึกเอกสาร 
1.2 การแสดงไฟล์เอกสารและการเปิดดู CODE 
ภาษา HTML 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

13 พ.ย. 66 3-4 เอกสารและการ
ตกแต่งเอกสาร 

2.1 คำสั่งในการจัดรูปแบบเอกสาร การข้ึนบรรทัด
ใหม่และใส่หมายเหตุ 
2.2 การกำหนด Font ที่จะใช้ในเว็บเพจ 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 
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วัน/เดือน/ปี 
ชั่วโมง

ที ่
หน่วยการเรียนรู้ เรื่องท่ีสอน/สาระการเรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล 

2.3 การกำหนดลักษณะและแบบของตัวอักษร 
 

20 พ.ย. 66 5-6 เอกสารและการ
ตกแต่งเอกสาร 

2.4 การกำหนดขนาดของตัวอักษรและการกำหนด
ตัวอักษรเป็นหัวเรื่อง 
2.5 การกำหนดสีตัวอักษรและสีพื้นหลังของเว็บเพจ 
2.6 การจัดวางตำแหน่งของข้อความ 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

27 พ.ย. 66 7-8 การสร้าง List 
(รายการ) 

3.1 การจัดลำดับหัวข้อและเนื้อหาโดยใช้ <UL> 1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

4 ธ.ค. 66 9-10 การสร้าง List 
(รายการ) 

3.2 การจัดลำดับหัวข้อและเนื้อหาโดยใช้ <OL> 
3.3 การจัดลำดับหัวข้อและเนื้อหาโดยใช้ <DL> 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

11 ธ.ค. 66 11-12 การใส่รูปภาพใน 
Web page 

4.1 การใส่รูปภาพประกอบในเว็บเพจ 
4.2 การกำหนดตำแหน่งของรูปภาพ 
4.3 การกำหนดระยะห่างของรูปภาพ 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

18 ธ.ค. 66 13-14 การใส่รูปภาพใน 
Web page 

4.4 การใส่เพลงประกอบในเว็บเพจ 
4.5 เทคนิคการเลือกชนิดของไฟล์รูปภาพ 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

25 ธ.ค. 66 15-16 การสร้างตาราง 5.1 การสร้างตารางโดยใช้ภาษา HTML 1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

1 ม.ค. 67 17-18 การสร้างตาราง 5.2 การตกแต่งตารางโดยใช้ภาษา HTML 
5.3 การใส่รูปภาพลงในตาราง 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

8 ม.ค. 67 19-20 
15 ม.ค. 67 21-22 การสร้าง Link 

(การเชื่อมโยง
เอกสาร) 

6.1 การสร้าง Link โดยใช้ข้อความและรูปภาพหรือ
สัญลักษณ์ 
6.2 การสร้าง Link เชื่อมโยงในหน้าเว็บเพจเดียวกัน 
6.3 การสร้าง Link เชื่อมโยงไปยังเว็บเพจอ่ืน 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

22 ม.ค. 67 23-24 การสร้าง Link 
(การเชื่อมโยง

เอกสาร) 

6.4 การสร้าง Link เชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์อ่ืน 
6.5 การสร้าง Link ไปยังอีเมล์ 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 
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วัน/เดือน/ปี 
ชั่วโมง

ที ่
หน่วยการเรียนรู้ เรื่องท่ีสอน/สาระการเรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล 

29 ม.ค. 67 25-26 การสร้าง Form 7.1 การสร้างช่องรับข้อมูลชนิด Text Box 
7.2 การสร้างช่องรับข้อมูลชนิด Password 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

5 ก.พ. 67 27-28 การสร้าง Form 7.3 การสร้างช่องรับข้อมูลชนิด Text Area 
7.4 การสร้างช่องรับข้อมูลชนิด Check Box 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

12 ก.พ. 67 29-30 การสร้าง Form 7.5 การสร้างช่องรับข้อมูลชนิด Radio Button 1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

19 ก.พ. 67 31-32 การสร้าง Form 7.6 การสร้างช่องรับข้อมูลชนิด Selection Box 1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

26 ก.พ. 67 33-34 การสร้าง Form 7.7 การสร้างปุ่ม Button 1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

4 มี.ค. 67 35-36 การสร้าง Frame 8.1 คำสั่งที่ใช้ในการตกแต่ง Frame 1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

11 มี.ค. 67 37-38 การใช้
คอมพิวเตอร์อย่าง

มีจิตสำนึกและ
ความรับผิดชอบ 

1. การใช้คอมพิวเตอร์อย่างมีจิตสำนึกและความ
รับผิดชอบ 

1. ตรวจใบงาน 
2. ประเมินการ
ทำงาน 

  
ระยะที่ 3 การออกแบบพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
  ดำเนินการจัดทำระบบการจัดการเรียนการสอน และบทเรียนออนไลน์ โดยทำการจดโดเมน
ในช ื ่อ www.krutee.com ทำการต ิดต ั ้ งระบบ Moodle และทำการลงทะเบ ียน สร ้างรายว ิชา                    
ให้กับนักเรียน 

http://www.krutee.com/
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รูปภาพที่ 9 รายชื่อนักเรียนที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
 

 
รูปภาพที่ 10 รายวิชาจักการเรียนการสอน 
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รูปภาพที่ 11 รายชื่อนักเรียนห้องเรียนรายวิชา การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTMl ชั้นมัธยมศึกษาปีที่     
                 5/1 
 

 
รูปภาพที่ 12 ใบความรู้ และใบงาน รายวิชาการเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTMl ชั้นมัธยมศึกษาปีที่     
                 5/1 
 

 
รูปภาพที่ 13 ความก้าวหน้าของนักเรียนที่เรียนรู้ใบความรู้ และใบงานกิจกรรม 
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ระยะที่ 4 การทดลองใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน และบทเรียนออนไลน์ 
     การพัฒนาบทเรียนออนไลน์  เรื่อง การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 
ด้วยเทคนิคการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ได้ดำเนินการจัดการเรียนการสอนในภาคเรียนที่ 5 ปีการศึกษา 2566 ดังนี้ 
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4.  การมีส่วนร่วมในการพัฒนา 

 
ผู้บริหารมีส่วนร่วมในการให้คำแนะนำในการพัฒนานวัตกรรม ในการประเมินการเตรียมความพร้อม                

และพัฒนาอย่างเข้ม ตำแหน่งครูผู้ช่วย ครั้งที่ 3 
 

 
ครูมีส่วนร่วมในการให้คำแนะนำในการพัฒนานวัตกรรม ในประเมินการเตรียมความพร้อม                               

และพัฒนาอย่างเข้ม ตำแหน่งครูผู้ช่วย ครั้งที่ 3 
 



31 
 

 
คณะกรรมการสถานศึกษา (ผู้ทรงคุณวุฒิ) มีส่วนร่วมในการให้คำแนะนำในการพัฒนานวัตกรรม                   

ในการประเมินการเตรียมความพร้อม และพัฒนาอย่างเข้ม ตำแหน่งครูผู้ช่วย ครั้งที่ 3 
 

5.  การนำไปใช้ 
มีการจัดทำคู่มือสำหรับนักเรียน และแขวนไว้บนหน้าเว็บไซต์การจัดการเรียนการสอน 
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   มีการนิเทศ ติดตาม ให้ความช่วยเหลือระหว่างนำนวัตกรรมไปใช้ 

 
 

  มีการจัดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ทาวิชาชีพ (PLC) ในโรงเรียน 
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องค์ประกอบที่ 3 ด้านผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินงานตามรูแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการจัดการ 
                     เรียนรู้ 
3.1 ผลที่เกิดกับสถานศึกษา 

1.  ข้อมูลสารสนเทศของสถานศึกษา 
ร้อยละของนักเรียนที่มีเกรดเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ ๓ 
ขึ้นไประดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ถึง  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖  ปีการศึกษา  ๒๕๖๖ 

 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ร้อยละจำนวนของนักเรียนที่ได้ผลการเรียนระดับ ๓ ขึ้นไป 

ร้อยละจำนวน
ของนักเรียนที่

ได้ผลการ  
เรียนระดับ ๓ 

ขึ้นไปทุก 
ระดับช้ัน 

ชั้น 
มัธยม
ศึกษา
ปีที่ ๑ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที ่๒ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที ่๓ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที่ ๔ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที่ ๕ 

ชั้น 
ม ัธยม
ศึกษา
ปีที่ ๖ 

ภาษาไทย 84.40 80.51 81.78 86.58 89.36 84.34 84.51 
คณิตศาสตร์ 48.09 38.16 35.83 20.15 47.64 30.12 36.61 
วิทยาศาสตร์และเทคโน
โลยี 

44.99 47.52 41.67 63.88 50.84 67.18 52.49 

สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม 

86.65 74.60 74.87 87.32 87.55 95.29 82.51 

ศิลปะ 86.90 81.89 84.27 83.91 91.67 88.11 85.95 
สุขศึกษาและพลศกึษา 60.69 65.99 50.98 86.27 89.80 84.85 69.56 
การงานอาชีพ 70.92 83.54 82.23 80.41 85.66 85.43 81.06 
ภาษาต่างประเทศ 36.24 26.10 28.64 24.22 30.24 22.07 28.68 

ค่าเฉลี่ยรวม 65.17 
       จากตารางสรุปภาพความสำเร็จของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่มี เกรด 3 ขึ้นไป                    
 ปีการศึกษา 2566 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มีค่าเฉลี่ย สูงกว่าค่าเป้าหมาย ทั้งหมด 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  
 เป็นไปตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ และการหาค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                          
 ถึง  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  ที่มีเกรด 3 ขึ้นไป  มีค่าเฉลี่ยรวม  8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  คิดเป็นร้อยละ 65.17 
 ดังนั้นค่าเป้าหมายค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในปีการศึกษา 2567   คือ   65.17 
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จากตาราง สรุปผลประเมินคุณภาพผู้เรียน (O-net) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 
มีจำนวนนักเรียนเข้าสอบทั้งหมดครบทุกคน คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ โดยมีผลการทดสอบ 2 รายวิชา ได้แก่  
วิชาวิทยาศาสตร์และภาษาอังกฤษ เพ่ิมข้ึนจากปีการศึกษา ๒๕๖๕ โดยมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ  ๒๖.๑๕  ร้อยละท่ีเพ่ิมข้ึน  
เท่ากับ ๒๘.๙๖  
ผลการประเมินคุณภาพสถานศึกษา ปีการศึกษา ๒๕๖๔ ดังนี้ 

ผลการประเมินคุณภาพ ผลการประเมิน 
ผลการประเมินคุณภาพของโรงเรียน ดีเลิศ 
 ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานโดยรวม ดีเลิศ 
  ๒.๑ คุณภาพของผู้เรียน ดีเลิศ 
  ๒.๒ กระบวนการบริหารและการจัดการ    ดีเลิศ 
  ๒.๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ดีเลิศ 

 
ผลการประเมินคุณภาพสถานศึกษา ปีการศึกษา ๒๕๖๕ ดังนี้ 

ผลการประเมินคุณภาพ ผลการประเมิน 
ผลการประเมินคุณภาพของโรงเรียน ดีเลิศ 
 ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานโดยรวม ดีเลิศ 
  ๒.๑ คุณภาพของผู้เรียน ดี 
  ๒.๒ กระบวนการบริหารและการจัดการ    ดีเลิศ 
  ๒.๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ดีเลิศ 

 
ผลการประเมินคุณภาพสถานศึกษา ปีการศึกษา ๒๕๖๖ ดังนี้ 

ผลการประเมินคุณภาพ ผลการประเมิน 
ผลการประเมินคุณภาพของโรงเรียน ดีเลิศ 
 ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานโดยรวม ดีเลิศ 
  ๒.๑ คุณภาพของผู้เรียน ดีเลิศ 
  ๒.๒ กระบวนการบริหารและการจัดการ    ดีเลิศ 
  ๒.๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ดีเลิศ 
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ภ า ษ า ไ ท ย ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ ค ณิ ต ศ า ส ต ร์ วิ ท ย า ศ า ส ต ร์ ฯ

แผนภู มิ เ ป รี ยบ เที ยบคะแนน O-NET  ปี  2564 - 2566
ชั้ นมั ธ ยมศึ กษาปี ที่ 6

คะแนนเฉลี่ย ปีการศึกษา 2564 คะแนนเฉลี่ย ปีการศึกษา 2565 คะแนนเฉลี่ย ปีการศึกษา 2566
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เว็บไซต์โรงเรียนดงเย็นวิทยาคม www.dongyen.ac.th 

 

 
เพจ Facebook โรงเรียนดงเย็นวิทยาคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.dongyen.ac.th/
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2.  มีการดำเนินการบริหารจัดการของสถานศึกษาการจัดการเรียนรู้นิเทศติดตาม และประเมินอย่างเป็นระบบ 
โรงเรียนมีแผนงานโครงการ/กิจกรรม ประจำปีงบประมาณ 267 

 กลุ่มบริหารวิชาการ 
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3.  การมีเครือข่ายพัฒนาคุณถาพของสถานศึกษา 

ผู้บริการสถานศึกษา สนับสนุนเครือข่าย ชุมชนการเรียนรู้วิชาชีพ (PLC) และรูปแบบอ่ืนๆ                      
ในการจัดการเรียนรู้ที่หลาหลาย 
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4.  การยอมรับที่มีต่อสถานศึกษา 
ผู้บริหารมีการสนับสนุนในการพัฒนานวัตกรรม และครูให้การยอมรับและให้ความร่วมมือ                                      

ในการพัฒนานวัตกรรม 

 
 
3.2 ผลที่เกิดกับครูผู้สอน 
     5. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

(ตัวอย่างการออกแบบการจัดการเรียนรู้) 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1     
HTML เบื้องต้น 

ว30295 การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML     ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
หน่วยการเรียนรู้ 1 เรื่อง  การสร้างและบันทึกเอกสาร   เวลา 2 ชั่วโมง 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวชี้วัด 
  มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง อย่างเป็นขั้นตอนและเป็น
ระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
     ว 4.2 ม.2/2  ออกแบบและเขียนโปรแกรม ที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชัน ในการแก้ปัญหา 
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2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างและบันทึกเอกสารด้วยโปรแกรม Notepad 
  2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประเภทนามสกุลของโปรแกรม Notepad 
  3. มีทักษะการใช้ และบันทึกเอกสารโปรแกรม Notepad  
  4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์  

3. สาระการเรียนรู้ 
    1.การสร้างและบันทึกเอกสาร 

      2. การแสดงไฟล์เอกสารและการเปิดดู CODE ภาษา HTML 

4. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
  HTML เป็นภาษาหลักท่ีใช้ในการแสดงผลบนเว็บ บราวเซอร์ในอินเตอร์ โดยสามารถนำเสนอข้อมูลตวัอักษร รวมทั้งเชื่อมต่อ
เพื่อ แสดงภาพ , เสยีง และไฟล์ในรูปแบบอ่ืนๆ ซึ่งในบทนี้นักเรียนจะไดเ้รียนเกี่ยวกับการสรา้งตารางในภาษา html เพื่อท่ีจะนำไปใช้
ตกแต่งให้หน้าเว็บเพจดูดีมากยิ่งขึ้น เช่น นำไปใช้ในการแสดงผล ตารางข้อมูล 
 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 

2. ความสามารถในการคิด 

    1) ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    

 2) ทักษะการสังเกต   

 3) ทักษะการสื่อสาร 

 4) ทักษะการทำงานร่วมกัน   

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

1. มีวินัย    

2. ใฝ่เรียนรู้   

3. มุ่งม่ันในการทำงาน 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : การจัดการเรียนการสอนผ่านระบบการจัดการเรียนการสอน 
 

 
 

  
 กระตุ้นความสนใจ (Engage) 

1.  ครูให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การสร้างและบันทึกเอกสาร จำนวน 
20 ข้อ เวลา 10 นาที 

2. จากนั้นครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้และความสนใจของนักเรียนว่า นักเรียนสามารถของโปรแกรม 
Notepad 

4.  ครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่าจะได้ศึกษาเก่ียวกับ การสร้างและบันทึกเอกสาร 
 
 
 
 สำรวจค้นหา (Explore) 

1. ครูให้นักเรียนเข้าเว็บไซต์บทเรียนออนไลน์ http://www.krutee.com / ในรายวิชาการเขียนเว็บไซต์ด้วย
ภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 
 

ชั่วโมงที่ 1 

 
ขั้นนำ 

ขั้นสอน 
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2. จากนั้นครูให้นักเรียนเรียนรู้ในหน่วยที่ 1 เรื่อง การสร้างและบันทึกเอกสาร โดยครูนำใบงานที่ 1 การสร้าง

และบันทึกเอกสาร มาแขวนไว้บนระบบการจัดการเรียนการสอน 
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3. ครูให้นักเรียนศึกษาเปิดไฟล์ใบงาน และเริ่มเรียนกิจกรรมที่ 1 การสร้างและบันทึกเอกสาร โดยครูเป็นผู้
ชี้แนะแนวทางการเรียนให้กับผู้เรียน 
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4. ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมจนสิ้นสุด และให้อัพโหลดใบงานส่งกลับผ่านระบบการจัดการเรียนการสอน แล้วครู

บันทึกคะแนนความก้าวหน้าของนักเรียน 
 
 
 

 
1.  ครูให้นักเรียนสรุปปัญหาร่วมกันโดยสรุปความคิดเห็นการออกแบบภาพกราฟิกเพ่ือสร้างรายได้ 
2.  ครูช่วยนักเรียนวิเคราะห์ และอภิปรายปัญหาที่เกิดขึ้น จากการเรียนเรื่อง การออกแบบภาพกราฟิกเพ่ือสร้าง

รายได ้

 
3.  ครูให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Prot-test) หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การออกแบบภาพกราฟิกเพ่ือสร้าง

รายได้ จำนวน 20 ข้อ เวลา 10 นาท ี
 
 
 

ขั้นสรุป 
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กิจกรรมเสนอแนะ  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…………. 
 
 

ลงชื่อ                                         ผู้สอน        
         (ว่าที่ ร.ต. ธีระวุฒิ  สวุรรณทา) 

                                                                                ครผูู้ช่วย  
วันที่ ............. เดือน .....................พ.ศ. ..............       

                         
ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ  
                                                            (นางสาววรีรัตน์  อารมณ์สวะ) 
ความคิดเห็นของกลุ่มบริหารวิชาการ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….……………………………………….……………………… 

ลงชื่อ  
                                                          (นางสาวรุ่งนภา   สุภาพันธ์) 
 
ความคิดเห็นของผู้บริหารโรงเรียน 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………..……………………………… 
 

ลงชื่อ  
(นางสุภัคชญา  นารากิจศิริ) 

     ผู้อำนวยการโรงเรียนดงเย็นวิทยาคม 
วันที่ ............. เดือน .....................พ.ศ. ..............      

 
บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
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1. ผลการจัดการเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...…………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………..………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. สภาพปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..……
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงชื่อ                                        ผู้บันทึก 
                        (ว่าที่ ร.ต. ธีระวุฒิ  สวุรรณทา) 
                             วันที่ ........... เดือน ..................พ.ศ................ 
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5. การจัดกิจกรรมเรียนรู้ 
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จากแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) การจัดการเรียนการ
สอนเพื่อถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียน โดยใช้หลักการสอนที่เน้นการใช้ทักษะร่วมกับกระบวนการที่เน้นผู้เรยีน
เป็นสำคัญ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ที่สำคัญในการนำไปใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ได้  โดยผ่านระบบการ
จัดการเรียนการสอน ผู้เรียนที่มีความความแตกต่างระหว่างบุคคลสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง และทำงานที่
ได้รับมอบได้ทันเพื่อน และผลการเรียนที่ดีขึ้น 

 
 

มีการนำผลการจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์  นำมาพัฒนาปรับปรุงเพ่ือให้ผู้เรียนมีกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลาย เช่น เกมส์ การแข่งขันกลุ่ม หรือทีม เป็นต้น 
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7. การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
     8. การวัดและประเมินผล 
 ระบบการจัดการเรียนการสอนมีการวัดและประเมินอย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมเกณฑ์การประเมินแต่ใบงาน
ชัดเจน และสามารถติดตามผู้เรียนได้ตลอดเวลา มีระบบการตอบโต้ผ่านแชท และมีการประกาศผลคะแนนให้นักเรียน
ทราบทุกครั้ง  
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3.3 ผลที่เกิดกับผู้เรียน 
     9. ผู้เรียนมีผลการพัฒนาที่เกิดจากการใช้นวัตกรรม 
 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น ในรายวิชา การเขียนเว็บไซต์ด้วยภาษา HTML ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1
ภาคเรียนที่ 2 ประจำปีการศึกษา 2566 รวมจำนวนนักเรียน 36 คน ผลการเรียนเฉลี่ย 89.21 
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ผลลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

 
ภาพรวมของสถานศึกษา 
             ร้อยละของนักเรียนที่มีเกรดเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่ละรายวิชาในระดับ ๓ 
ขึ้นไประดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ถึง  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖  ปีการศึกษา  ๒๕๖๖ 

 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

ร้อยละจำนวนของนักเรียนที่ได้ผลการเรียนระดับ ๓ ขึ้นไป 

ร้อยละจำนวน
ของนักเรียนที่

ได้ผลการ  
เรียนระดับ ๓ 

ขึ้นไปทุก 
ระดับช้ัน 

ชั้น 
มัธยม
ศึกษา
ปีที่ ๑ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที ่๒ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที ่๓ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที่ ๔ 

ชั้น 
มัธยม 
ศึกษา 
ปีที่ ๕ 

ชั้น 
ม ัธยม
ศึกษา
ปีที่ ๖ 

ภาษาไทย 84.40 80.51 81.78 86.58 89.36 84.34 84.51 
คณิตศาสตร์ 48.09 38.16 35.83 20.15 47.64 30.12 36.61 
วิทยาศาสตร์และเทคโน
โลยี 

44.99 47.52 41.67 63.88 50.84 67.18 52.49 

สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม 

86.65 74.60 74.87 87.32 87.55 95.29 82.51 

ศิลปะ 86.90 81.89 84.27 83.91 91.67 88.11 85.95 
สุขศึกษาและพลศกึษา 60.69 65.99 50.98 86.27 89.80 84.85 69.56 
การงานอาชีพ 70.92 83.54 82.23 80.41 85.66 85.43 81.06 
ภาษาต่างประเทศ 36.24 26.10 28.64 24.22 30.24 22.07 28.68 

ค่าเฉลี่ยรวม 65.17 

21.49

10.85
14.53 13.76

11.26
8.41

5.94 4.87 5.56 3.33
0.00
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25.00
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ระดับผลการเรียน
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       จากตารางสรุปภาพความสำเร ็จของผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเร ียนที ่ม ี เกรด 3 ขึ ้นไป                    
 ปีการศึกษา 2566 กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มีค่าเฉลี่ย สูงกว่าค่าเป้าหมาย ทั้งหมด 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  
 เป็นไปตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ และการหาค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1                          
 ถึง  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  ที่มีเกรด 3 ขึ้นไป  มีค่าเฉลี่ยรวม  8 กลุ่มสาระการเรียนรู้  คิดเป็นร้อยละ 65.17 
 ดังนั้นค่าเป้าหมายค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในปีการศึกษา 2567   คือ   65.17 

 
3.4 การขยายผล 
     10. การขยายผล/การใช้นวัตกรรมการศึกษา 
  มีการนำเสนอผลงานเข้ารับรางวัลครูดีเด่น ประจำปี พ.ศ. 2566 สมาคมกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
แห่งประเทศไทย 
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ข้อที่ 1.3 การพัฒนาตนเองและพัฒนาวิชาชีพ 
1. หลักสูตรอบรมโครงการพัฒนาสมรรถนะครูสู่ครูมืออาชีพ Module 1 การพัฒนาและปลูกฝังจิตวิญญาณ                        

ความเป็นครูให้มีความรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ รุ่นฝึกอบรม 1 

 
 

2. หลักสูตรอบรมเชิงปฏิบัติการ การสร้างบทเรียน Active Learning บน Powerpoint ด้วย Class point ในรูปแบบ

ออนไลน์ผ่านระบบ Microsoft Team 

 
 

3. หลักสูตร ประกาศนียบัตร วิทยาการข้อมูลและอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งเพื่อสนับสนุนเศษฐกิจดิจิทัล 
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1.4 ผลงานและรางวัลที่ได้รับ 

1. ครูผู้สอนดีเด่น โครงการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เพศวิถีศึกษาและทักษะชีวิตในสถานศึกษา ผ่านโปรแกรมพัฒนาครู 

เพศวิถีศึกษาแบบออนไลน์ 

 
2. ครูผู้สอนนักเรียน ได้รับรางวัลเหรียญทอง กิจกรรมการแข่งขันแสดงตลก ระดับชั้น ม.1- ม.6 งานศิลปหัตถกรรม

นักเรียน ครั้งที่ 70 ระดับภาค และระดับชาติ ณ จังหวัดร้อยเอ็ด 
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3. ครูผู้สอนนักเรียน ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองกิจกรรม การแข่งขันการสร้าง Webpage ประเภท Web Editor 

ระดับชั้น ม.๑ - ม.๓ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ครั้งที่ 71 

 
4. การประกวดแนวปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ประจำปี 2566 



59 
 

 
 

2. ด้านผลการปฏิบัติงาน   

    2.1 นวัตกรรมหรือวิธีปฏิบตัิที่เป็นเลิศ   

    2.2  ผลลัพธ์   

 2.2.1  นักเรียน   
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2.2.2  สถานศึกษา   
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2.2.3  ชุมชน/ผู้รับบริการ 
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การนำเสนอแลกเปลี่ยนเรียนรู้การดำเนินงานโรงเรียนคุณธรรม สพฐ. ระดับ 3 ดาว 

 
ค่ายยุวคุณธรรม และปรับพ้ืนฐานนักเรียนชั้น ม.1 และ ม.4 

 
กิจกรรมสัปดาห์วันวิทยาศาสตร์ 

 
 

 
กิจกรรมกีฬาภายในสถานศึกษา อินทนิลเกมส์ ประจำปี 2566 
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3. ด้านผลการปฏิบัติตน 
   3.1 วินัยและการรักษาวินัย 

 
 

 

3.2 คุณธรรมและจริยธรรม 

 

 


